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„Grazeta” - nowy tytuł prasowy. Wy decydujecie co będzie w środku! 
Na początek jako dodatek - Randez Vous z Nieznajomą 2 - dwie płyty z drugą częścią 

doskonałej „przygodówki” erotycznej, jeszcze śmielszej i jeszcze dłuższej niż pierwsza. 

ZESTAW MUI - 
Do Nauki 

To doskonałe narzędzie do nauki 

3D Mahjongg wciągająca gra logiczna Fantastyczna przygodówka od podstaw, wzbogacania słownictwa 
dla każdego, polecana dzieciom; rozgrywająca się na Bliskim Wschodzie. i poszerzania wiedzy z jęz. angielskiego, 

! doskonała graficznie Przesympatyczni bohaterowie. stworzone przez firmę Harper Collins. 

z możliwością dodania swojej muzyki. Bajecznie kolorwa grafika. Wciągająca Do pakietu dołączone są 

W komplecie myszka - Simply Mouse. fabuła i niebezpieczne podróże. słuchawki z mikrofonem MM30. 

Szukaj w hipermarketach i sklepach z grami komputerowymi na terenie całej Polski 

Sprzedaż wysyłkowa Hawk Wyłączna dystrybucja na rynku polskim: 

HAWK dostawa w 24 godziny MANTA Multimedia Sp. z o.o. 

(da (022) 332-34-52 ul. Matuszewska |4 bud. 4, 03-876 Warszawa 
kontakt: tel.: +48 22 332 34 50, fax: +48 22 332 34 60 

e-mail: manta(©manta.com.pl, www.manta.com.pl Pon. - Pn. w godzinach 10-18 



Witamy bardzo serdecznie po miesięcznej, wakacyjnej prze- 
rwie. Wypoczęci i pełni zapału, przygotowaliśmy dla Was wie- 
le atrakcji. Uwidoczniło się to zwłaszcza na płytach CD, na któ- 

rych w tym miesiącu znajdziecie fajną grę RPG po polsku 
„Dragon Fire” i kilka znakomitych dem. Imponująco prezentuje 
się również nasz kącik dodatków. Kilkadziesiąt nowych map do 
„Warcraft III” i „Heroes of the Might and Magic IV”, nowe tra- 

sy do „Eracera” oraz najnowsze patche, to tylko niewielka 
część naszej oferty. A w wydaniu papierowym standardowo za- 

powiedzi i recenzje najnowszych produkcji. Zapraszamy do 
ł lektury i oczywiście do zabawy. 
Zycząc miłych i pogodnych dni pozostałych do końca wakacji, 
żegnamy się do następnego spotkania za miesiąc. Cześć! 
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eślipodob- —. 

i jak 

Briz 
Pierścienia”, to z ( 

_ chętnie przeniesiecie się 
równie baśniowej krainy, za- 

mieszkiwanej przez elfy, ka 
ty i ludzi. Witajcie z 

„Dragonfire” t 

klimatyczna gra 

nająca wielki hit 

mianowicie „Diabi 

leży powiedzieć, 

RPG, ale podobi 

wspomnianego pierwol 

elementami zręcznościo: 

/_ zentuje się nadzwyczaj ciekax 
resująco. W roku 668 król Ragowan 
Rodan wezwał do siebie Paro, trze- 

ciego z najlepszych uczniów czar- 

noksiężnika Vicotnika, który od 

długiego czasu nękał ludzi, elfy i 

niziołków. Ragowan zapragnął e 
_ sprzymierzyć się z Mrocznym 

_ Wrogiem i wspólnie z nim pod- 
bić świat. Paro umożliwił spo- 

tkanie obu mężów, którzy za- 

wiązali ze sobą Mroczny Pakt. 

Na szczęście panowanie 

Mroku nie trwało długo. 

Wkrótce Ragowan poległ, u 

bogu - swego mistrza 

uwięzita w Stalowym > 

Trybunale. Tu właśnie rozpoczyna się nasza ra 3 

_ Zadaniem gracza jest ucieczka z więzienia i powstrzy- 

. manie strasznej Królowej. Krótko mówiąc należy 

* uratować świat przed zagładą. Można to zro- - + 

bić wcielając się w jedną z czterech do- 

stępnych postaci 

/ (Lorreana, Trey, Bahio lu 

' |gor). Na pochwałę zasł 

guje fakt, że wszystkich bo- 

- haterów charakteryzują różne parametry 

(siła, witalność, sprawność, broń jednoręczna, 

broń oburęczna, łuk), które w -7asi: zabawy będ 

się rozwijać. Gra rozboc” 'Achach, z któ- 

rvch pale” sie "mierzać kra- 
"iwy- 

23- 

w0- 

4 

„s Jest to najlep- 

początkowo 



* okazuje się niezwykle 

przydatne. Ponadto nasz 

_ wojak może założyć heim, zbroje i 

, inne okrycia, które uchronią go 

przed ciosami. Walka z wroga- 

mi odbywa się w sposób ła- 

twy i nieskomplikowany. 

Wystarczy, używając pra- 

wego klawisza myszy, kli- 

kać często na przeciwniku, 

a nasz osiłek (bądź osił- 

ka ;)) zrobi już resztę. 
Szkoda tylko, że kiedy 

wróg wyzionie ducha, je- 

go ciało znika niczym za 

sprawą jakichś czaro- 

dziejskich sztuczek. 

Skoro już o przeciwni- 

kach mowa, to bestia- 

riusz „Dragonfire” jest bar- 

dzo ciekawy i obfity. W sumie 

natknąć się można na ok.. 20 

potworów (np. Beholdery, 

Minotaury, Orki, Szkieletory, 

Pająki, Trole, Zombie itp.) 

i sporą liczbę postaci, 

"z którymi nie ko- 
| niecznie należy 

walczyć, (choć jak 

ktoś koniecznie pra- 

_ gnie posiekać współ- 

więźnia, to cóż, mo- 
że...). Gdyby, 0 zgrozo, 

coś przytrafiło się pod- 

czas starcia naszemu 

- pupilowi, to może się 

oczywiście _ podleczyć. 
Plecak jest w stanie po- 

mieścić do 9 przed- 

miotów, 

wśród 

których 

może się 

znaleźć broń, elementy 

wyposażenia oraz mik- 

stury poprawiające 

stan zdrowia, czy 

trwale podnoszące nie- 

które umiejętności. 

„Dragonfire” nie jest jed- 

nak tylko zręcznościowym 

RPG. W grze, w dużo 

większym stopniu niż w 

„Diablo”, liczy się spo- 

strzegawczość i kojarze- 

nie faktów. Bardzo często, 

aby przejść dalej trzeba 

wykonać jakieś 

" zadanie, przy- 

4 nieść coś z innej 

komnaty lub od- 

* naleźć ukryty 

s klucz czy 

przejście. 

Czasami na- 
| trafić można 

KONKURS 

| 
r 4 

Kto jest reżyserem pierwszej części 
EGZORCYSTY? 

Komplet EGZORCYSTA 1-3 
na płytach DVD! 

WASHAGTON HAWAE 

Dęję | 

Ile Oscarów dostał film DZIEŃ PRÓBY? 

3 filmy DZIEŃ PRÓBY na płytach DVD! 

Na odpowiedzi czekamy do momentu ukazania sie 
kolejnego numeru pisma. Odpowiedzi prosimy 
przesyłać na adres: GRY KOMPUTEROWE, 

ul. MARSA 6, 04-202 WARSZAWA. 



NA CD - PEŁNA CIU 
klimat. Akcja została po- 

kazana w rzucie izometrycz- 

nym. Postać, którą kierujemy widać nieco 

z góry i z boku, dokładnie tak, jak w „Diablo”. Ułatwia to 

sterowanie i orientację w terenie. Na pochwałę zasługu- 

je fakt, że Ściany i wszystkie elementy otoczenia zosta- 

ły pokryte bardzo ładnymi teksturkami, które doskonale 

imitują świat rzeczywisty. W lochach czuje się niemal 

wilgoć i zapach stęchlizny, a wszechogarniająca sza- 

rzyzna i chłód kamiennych posadzek sprawiają przy- 

gnębiające wrażenie. W kolejnych etapach grafika jest 

nieco bardziej urozmaicona, kolorowa i jakby weselsza. 

Również animacja postaci stoi na dobrym poziomie, 

również na zapiski A 

znajdujące się w zwojach 

lub w księgach, które okazują się 

ważnymi wskazówkami w omijaniu pu- 

tapek lub odnalezieniu drogi do celu. 
Pod tymi względami „Dragonfire” zbliża 

się nieco do przygodówek, a to połącze- 

nie gatunków wychodzi grze na dobre. 

Gdy odpalicie grę z naszego covera 
zauważycie z pewnością, 

„Dragonfire” posiada niezią graf 

udźwiękowieniu, a podkreślić należy, że gra zosta- 

ła fenomenalnie spolonizowana. Odzywki i powie- 

dzonka bohaterów petne są humoru i lekkiego dowci- 

pu, a głosy lektorów dobrane zostały idealnie. Muzyka 

potęguje nastrój tajemniczości i delikatnie podkreśla 

zachodzące na ekranie wydarzenia. Co ważne, nie jest 

n nudzi się po dłuższej zabawie, ale sprzy- 

nak komuś nie przypadnie ona 

mu można ją wyłączyć. 

BOHATEROWIE 
Wcielić możesz się w skórę jednego z trzech śmiał- 

ków, albo kobiety. Twój wybór... 

Igor Helm - Zostałeś pojmany w Trakorii z państwo- 

wymi pieniędzmi w worku i córką Imperatora w tóżku. 

Za przestępstwa, których się dopuściłeś skazano Cię 

na śmierć. Zrobiłbyś wszystko, żeby uciec z więzienia. 

Wszedłbyś nawet w układ z Roweną Rodan, władczy- 

nią Stalowego Trybunału. 

Bahio Crecak - Jesteś siejącym strach kapitanem 

pirackiego klanu „Czarna Horda”, który został znisz- 

czony przez ilotę Roweny Rodan. Zostałeś uwięziony w 

Stalowym Trybunale, ale zapiaciłbyś każ- 

dą cenę za 

sposobność pomszczenia poległych 

przyjaciół i stworzenia nowej floty. 

Trey d'Tarin - Jesteś byłym dziekanem Rycerskiego 

Zakonu Serpentydów, który został zniszczony przez 

Rowenę Rodan. Wtrącony do Stalowego Trybunału szu- 

kasz okazji do zemsty za poległych braci. 

Lorreana Khatoum - to ostatnia członkini plemienia 

Shadominów, które zostało zniszczone przez złą 

Królową Berendii. Rowena uwięziła Cię w Stalowym 
Trybunale. Teraz zawzięcie szukasz sposobności, aby 

się na niej zemścić za unicestwienie Twoich rodaków. 

Oto kilka początkowych zadań, które musisz wy- 

konać, aby przejść dalej w pierwszej misji 

(Stalowy Trybunał). 

Zaczynasz w celi. Kliknij dwa razy na taborecie 

(LPM), a odiamiesz nogę. Na początek wystarczy 

jako podstawowa broń. Aby stała się aktywna mu- 

_ sisz umieścić ją w miejscu na to przeznaczonym 

(3). W chlebie jest klucz. Wyjmij go i użyj na 

drzwiach. Po wyjściu uważaj na strażników. Zabij 

ich używając nogi od taboretu (PPM). ldź koryta- 

rzem w górę, a potem tunelem w prawo. 

Dojdziesz do śpiącego strażnika. Zabierz ze stołu 

klucz i wracaj przed swoją celę. Tym razem pójdź 

w drugą stronę. W celi po lewej jest uwięziony 

biedak, który Ci pomoże. Użyj klucza na drzwiach i 

porozmawiaj z nim. Od niego uzyskasz informacje, 

co czynić dalej. Musisz zdjąć więzienną obrożę, 

KO CHE WEW EAVA CHAN ESCOAWCZNEJNE 

Potem będziesz mógł już wyjść z wiezienia. Twój 
rozmówca da Ci specjalny pierścień. Zabierz go 

ze sobą. Wyjdź z celi i idź w stronę śpiącego 

strażnika, któremu zabrałeś klucz. Na rozwidleniu 
nie skręcaj jednak w jego stronę, ale wejdź scho- 
dami na górę. W komnacie znajdziesz trochę zło- 
ta, hełm i skórzany kabat. Porozmieszczaj przed- 
mioty w odpowiednich miejscach. W kolejnej 

komnacie leży na stole topór bojowy. Zabierz go i 
WYUYEUCENTAUA ZEN ONNNZINHTJ 

zatrzymać. Teraz musisz odszukać kamienny 

most, o którym wspominał nieszczęśnik uwolniony 

przez Ciebie wcześniej. Jest za salą, w której za- 

waliła się podłoga. Na moście skręć w lewo. 

Znalazieś komnatę, której szukałeś. Odsuń jeden z 

posągów (LPM), a ze ściany wysunie się półka. 

Połóż na niej pierścień. Otworzy się metalowa 

ściana, a za nią znajdziesz urządzenie, za pomocą 

którego usuniesz obrożę. Teraz jesteś już prawie 

wolny. Nie zaatakuje Cię żaden strażnik. Możesz 

więc spokojnie poszukać wyjścia z więzienia... 

Dalej musisz radzić sobie sam. 
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- Jeszcze więcejszabawnych komentarzy pasażerów <A, 
- śra w całości w polskiej wersji językowej 
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s1 hemming Wkrótce w sprzedaży za 29,95 zł ora 
(c) 2002 Hemming AG. Wszelkie prawa zastrzeżone. Dystrybucja w Polsce Topware Poland Sp. zo.o. Wszelkie prawa zastrzeżone. 
Sprzedaż wysyłkowa: Topware Poland Sp. z 0.0. tel.: (033) 81 30 316, fax (033) 81 30 304, www.topware.pl; email: salesQtopware.pl 
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JAWA GIFMAC 
Jeżeli chodzi o gry wyścigowe, to najlepszą pora- 

dą jest oczywiście jechać do przodu i to jak naj- 

szybciej! Demo pozwala na odpalenie gry W 

dwóch trybach: wolnym i wyścigu. W trybie wol- | 

nym, walczymy z samym sobą, a konkretnie z Cza- | 

sem. Drugi tryb daje nam przedsmak tego, co bę- 

dzie miała nam do zaoferowania petna wersja tej 

gry. Ścigamy się z dwudziestką innych graczy na 

torze w Arsen, niestety do wyboru mamy jedynie 

dwa typy maszyn: Yamahę i Protona, ale to już 

wystarczy, żeby się nieżle zabawić! 

EKRAN GRY Ż 
1 - Informacje o stanie wyścigu 

2 - Czas okrążenia 
3 - Prędkościomierz 

4 - Mapa toru wyścigowego 

5 - Czas względem ostatniego zawodnika 
6 - Trasa wyścigu 

Lewo - przechylenie i skręt w lewo 

Prawo - przechylenie i skręt w prawo 

Góra - gaz 

Dół - gwałtowne hamowanie przy użyciu przednie- | 

go i tylnego hamulca 

D - pochylenie do przodu 

G - odchylenie do tytu 

X - hamulec przedni 

Z - hamulec tylny 

W - zmiana kamery 

© Wydawca: IHQ 

© Producent: Climax 

© WWW: www.climax.co.uk 
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DZIĘKI TEJ KSIĄŻCE 
ZGŁĘBISZ WSZYSTKIE 

- TAJEMNICE GRY. 
WIĘCEJ INFORMACJI 

NA STRONIE 
INTERNETOWEJ 

UWAGA!!! 
GRATIS W om 

PŁYTA C 
ZAWIERAJACA 

KILKADZIESIAT 

NOWYCH MAP 

CGS, 04-202 WARSZAWA, UL. MARSA 6. 



NA NASZYMI 

rytarza podprzestrzennego! W ciągu dwóch kli- 

ków wejdziemy w zasięg sensorów wizyjnych. 

Skan molekularny sugeruje, że zbliżają się dwa 

Genoriańskie niszczycie klasy Tiger. 

Poruczniku Tagart, wszyscy na stanowiska bojowe, 

przełączyć tarcze balistyczne na 

poziom czerwony, a tarcze ener- 

getyczne na poziom zielony, prze- 

chodzimy na silniki taktyczne. 

Brzmi to jak początek dialogu z 

jakiegoś filmu science fiction, 

prawda? A w rzeczywistości jest 

to trzecia odsłona jednej z cie- 

JYWAANIH 
Odbywa się głównie za pomocą myszki, lewy 

przycisk wywołuje menu programowego, prawy 

zatwierdza wyhór. Trzymając jednocześnie dwa 

przyciski jesteśmy w stanie dowolnie przybliżać i 

oddalać pole gry. 

GA wykryliśmy ślady otwierającego się ko- 

sau 

„ u” 2F10 

kawszych serii gier strategicznych, a mianowicie 

„Imperium Galactica 3”. Jaki będzie wynik tej potycz- 

ki? O tym będziecie się mogli wkrótce przekonać, 

gdyż premiera tuż, tuż. 

Zabawę rozpoczynam eszkańcy Ziemi zmu- 

| OWOALWZZ AKC) 

część galaktyki i tam 

MECZOWAAO 

[OPZZ OZ (7 

wojem technologicz- 

AUO AWIIYZET [A 

będzie w trybie czasu rzeczywistego z możliwością pau- 

zy, dzięki czemu zyskamy oddech na zweryfikowanie sy- 

tuacji taktycznej i wydanie odpowiednich rozkazów. 

Możliwości prowadzenia walki w kosmosie mają wyzna- 

czyć nowe standardy dla tego typu gier. W porównaniu do 

poprzednich części, w „Imperium Galactica 3” zrezygno- 

wano z rozwiązań 

strategicznych ro- 

wano się 

WOLE 

NAPA) |Jęcy 

strzeni, gdzie ob- 

cyz AOLE 

wolnie obracać, przybliżać i oddalać. Twórcy gry za- 

pewniają, że w kosmicznych potyczkach będzie mogło 

jednocześnie brać udział trzydzieści statków kosmicz- 

nych, a jeżeli wydaje Wam się, że to mało, informujemy, 

że chodzi tu tylko o duże okręty. Dookoła nich, będą się 

jeszcze kręcić dziesiątki myśliwców i kosmicznych bom- 

bowców. Aby można było skutecznie dowodzić taką flo- 

tyllą, na poklad każdego okrętu, delegujesz dowódcę. W 

trakcie bitwy wydajesz mu ogólne polecenia, które stara 

ELKZWESCKU 
Orion” i zdecydo- | 

na 

zejo) Be WI zd w SU momencie, jaki ro- 

dzaj tarcz uruchomić itd. Dzięki staraniom naszej redakcji 

udało się zamieścić demo tej interesującej gry. Wystarczy 

2 RAR a Girat 
1 - Lista posiadanych okrętów 

2 - Archiwum wiadomości 

3 - Wywołuje opcję rozkazów dla aktualnie 

wybranego okrętu 

4 - Opcja szczegółowego zarządzania okrętem 

5 - Lista wrogich okrętów 

6 - Obszar gry : 

7 - Informacje o aktualnie wybranym statku przeciwnika | 

uruchomić płytkę, aby samemu 

przekonać się, jak bardzo wcią- 

rozegrania jednej potyc 

na początek proponujemy po- 

święcić trochę czasu na obej- 

rzenie bitwy demonstracyjnej. 

Kiedy już nam się to znudzi, 

Czas ruszać do boju. 

Dysponujemy pięcioma okrę- 

tami: dwa statki zwiadowcze, 

dwa niszczyciele i lotniskowiec 

(wyposażony jest on w cztery 

COWON CY! 

myśliwców). Najlepiej koncen- 

trować ogień na jednym przeciw-" 

niku, najpierw osłabcie tarcze (najlepiej to robić używa- 

jąc broni energetycznej), dopiero później zajmijcie się 

rozwalaniem kadłuba okrętu 

OCENE UWE 

miarę swoich umiejęt- 

ności. W dowolnej 

3 e Premiera: Wrzesień © Cena: Tel. © Wymagania: PII 400 MHz, 128 MB RAM, 32 MB karta grafiki 3D 

© Wydawca: CDV 

e Producent: Mithis Gamet 

e Dystrybucja: Cenega 

© WWW: www.ig3.de 

innych ras). Sami będziemy w 

stanie zaprojektować okręty na- 

szej kosmicznej flotylli i sprawdzić je 

w działaniu. Walka ma być jednym z 

większych atutów tego programu, odbywać się 

oO 
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HOME ENTERTAINMENT. ALL RIGHTS RESERVED 

UWYDATNIA ZONA NEA ENZKEYCAPATY. (22) 833 73 13, wwwamonolith.com.pl 



dobie kryzysu wisi w niępo- wane grze. Mamy sółie „wpływ na rozmieszczenie 

wodzenia finansowe można powetować śobie+ naszych sklepów. czy: fabryk, natomiast miasta, w któ” deńno. Mamy; e ck 

W komputerowym światku. Możliwe jest to” „Tych to robimy, żyją potem własnym życiem, rożwijają będziemy mogi przekaz ać Wam więcej SZZDAÓDSŚJĆ 

dzięki grom ekonomicznym, dzięki którym wbezpieczny śię i „podupadają. Może rozegrać. siędaki s scenariusz, że informacji na! na femat tej świetnie za RC A; gry. 

Ż 3 R przetestujemy nasze nawet najbardziej-odważne „osiedla mieszkaniowe rożrosną Się: na tyle, że dotrą w 

JI omysły finansowe. Gra „Industry Giants 27, kt i jde- pobliże naszych zakładów. Wtedy te dzielnice już nigdy 

o znajdziecie na naszym . 5 Bo - "= 2 ie będą się rozwijać i z aV” GC FYV;, £, 
jcie siędo *** m czasem zamienią się w * ZA Ś —1T AE 

je: Umożliwi a= ——> 4. slumsy, ató z kolei spo- 
woduje, że sklepy na 

tych obszarach przegta- 

źródło SU A natu-- - 

ralnych rozwi. . 

EKRAN © | x] cy 

> TEROWANI 
węgiel, rozpocznie się: - 

stopniówy 
_ miasta. 
4E Gra pózwala nam 
na konitrolówanie tego” 

) „CZE ( świata w najdrobniej- 

ra na początki zabawy UUWONE OU 3) | szych szczegółach. - 

je się dzięcinnie: prosta, 5 kj lod | Sami decydujemy: o 

i irdziej będziemy "s RAE RA Wysokości pensji na- 

A ORGWREEAE 00 SJRRÓRE **szych pracowników, 
-- rodzaju -* ciężarówek, 

Ą ! w p 0 które będą rozwozić na- SEŚR 

simy zdecydować 6: Gwinóaczeniu na- sze. łk cenię. twa w naszych sklepach itd. . , p 

szych przedsięwzięć tj. sklepów, kopalń czy fabryk. - Dzięki potężnym zestawieniom statystycznym jesteśmy 

Oczywiście trzeba to robić z głową, gdyż»sklepy muszą w stanie ńa: bieżąco śledzić losy naszego! imperium * 

„być położone w pobliżu obszarów gęsto zaludnionych, a finansowego (a także naszej ay iw za- 

r Z, kopalnie i i fabryki powinny być od nich oddalone, żeby leźności od i sytdścji, błyskawicz- 

gamie utrudniać życia ludności: W tym miejscu należy nie reagówać na wszystkie 

zwrócić uwagę na „dość ciekawe az a zagrożenia. ŻA 2, 6 i f 

; ć Es re NOC” cj 

12 



ONA ZZ m AT”. SM z polskim dubbingiem 

Już od 19 lipca szukaj w dobrych sklepach. 

See IAsIejGM and all related characters and elements are trademarks of and copyrighted by Hanna-Barbera Program Content © 1998, 20600, 2601 Hanna-Barbera age Artwotk, Design 8 Suminary © 2002 Warner Home Video,an AOL Tirne Warner Company,All right: rved. Warner Bros Poland Sp. z 00. Wszystkie prz 



NA NASZYM CD 

_stępujący na niektórych ko 
_ rach (wyposażonych w starsze typ! 

y tylko uruchomić pliki DysonDam, 



p. tu na myśli grę „Return to the 

. Znajdziecie je w pliku GOTY 
Bak B m e po uruchomieniu, zainstaluje się 

Sam w dyrektorii w której znajduje się „Wolfenstein”. 
Najlepsza mapa znajdującą się w tym programie, jedno- 
głośnie wybrana przez całą redakcję, to Trench Toast, 
sami sprawdźcie, dlaczego. 

SOLDIER OF 
FORTUNE 2: 

DOUBLE HELIX 
Na płycie znajdziecie patch do „Soldier of Fortune 2”, 

który oprócz poprawienia błędów dodaje także edytor 
map. Ponadto sprawia, że otrzymujemy dodatkowo 
cztery nowe mapy do gry wieloosobowej, nową broń 
„MP5SD” i nową dyscyplinę „DEMOLITION”. 

COMPACT 

wydawnictwo 
publishing house DIGITAL DATA 

CGS © 2002 
GRY KOMPUTEROWE 

SPRZEDAWANY 
Z GK 8/02 

GTA = 
Kolejną atrakcją naszej 

„GTA 8”, który polonizuje 

tzw. wersję kinową, czyli z napisami). Patch ten przy- 

COMPUTER | 
GRAPHICS 
STUDIO 

IMPERIUM C 

DUKE | 
MANHATTA 

INDUSTR 

Miłośnicy gry „Neverwinter Nights” od razu ruszyli do 

_ tworzenia rozszerzeń do tej gry, zamieszczamy więc 
moduły do niej. Contest of Champions dodaje arenę na 
której będziemy zdobywać doświadczenie walcząc z po- 

_ tworami, a także innymi graczami. 

he Dark Ranger's Treasure, The Winds of 
_ Eremor, To Heiris Human dodźją nowe lokacje: wyspę i 
. bagna. Dochodzą także nowe questy. 

WARCRAFT 3 
Dzięki staraniom naszej redakcji na płycie znajdziecie 

koło czterdziestu nowych map do 0 |2ze90 hi 
ostatnich tygodni „Wareraft II”. 



T układ cegielek i bywa zazwyczaj trudniej. „Astrorix padają bonusy. Są wśród nich dodatkowe piłki, laser, 

I RO LU GOLD Gold” zrobiony został w przyjemnych dla oka pastelo- spowalniacze itp. Najfajniejsza jest jednak znikająca pa- 

- wych barwach, a zabawie towarzyszy sympatyczna  letka, która znacznie utrudnia i urozmaica grę. Po przej- 

Kto potrafi zliczyć wszystkie odmiany „Arcanoida” 

WEW WWO ZZECA CU WANEJ 

„Astrorix Gold” w zasadzie niczego nowego do tej hi- 

storycznej gry nie wnosi. Ale chyba dlatego, że idea gry 

pozostała niezmieniona, tak fajnie mija przy niej czas. 

Steruje się niewielką paletką, a zadanie polega na rozbi- 

ciu wszystkich cegielek w murze. Po rozbiciu ostatniej muzyczka znana z kultowych filmów (np.  Ściu etapu otrzymuje się kod, aby móc startować od 

przychodzi pora na kolejną planszę w której jest inny  „Terminatora”). Od czasu, do czasu ze ściany cegieł wy- ostatniej lokacji. 

© Wymagania: Pentium 300 MHz, 3 

; wszelkie tarantule, krzyżaki i inne przyjemniaczki. Te kierować możesz panną Samanthą lub facetem 

AĄ(E II LEGGED FREAKS bestie są naprawdę duże, a do tego poruszają się Chrisem. Wybór jest o tyle istotny, że w czasie gry bo- 

wręcz ekspresowo. Nie obawiaj się jednak. Do dyspo- 

Jeżeli boisz się pająków, powinieneś trzymać się zycji masz kuszę, śrutówkę i rozpylacz ogniowy. Na 

od tej gry jak najdalej. Chociaż kto wie, może właśnie 

dla poprawienia samopoczucie powinieneś odstrzelić 

odnóża kilku włochatym bestiom! Gra to krwiożerczy 

FPP. w którym będziesz miał okazję wycinać do nogi miejsce zmagań wybr 

_e Wymagania: Pentium 166 MHz, 16 MB RAM, karta graficzna 1MB 

E ARD |) AY |FNUZARUCCIO 

szybkość gry może 0 

Klasyczna zręcznościówka. Zasiądź za ste- 

rami mega-ultra-hiper szybkiego pojazdu i po- 

"JEROWANIE 

czuj w żyłach buzującą krew. Pojazd pędzi sam, 

a sterować można jedynie kierunkiem ruchu. 

Zadanie polega na omijaniu przeszkód, znajdują- 

cych się na drodze. Od czasu, do czasu można zebrać się wyzwaniem dla praw- 

pociski, którymi da się niszczyć przeszkody. Grafika  dziwych rajdowców. 



| © Wymagania: Pentium 266 MHz, 32 MB RAM, karta graficzna 1MB 

the Flag. Podczas zabawy można dodatkowo zbierać Ji Ę 

=ir4 GA) ok JA I bonusy, a są to: R - szybszy bieg. J - wyższy skok. C - 

Kursory - kierunek ruchu 
SHIFT - skok 

PAINTBALL PARTY 

ENTER - strzał 

mić prawdziwe Paintballowe Party! Gra jest platformów- 
ką i oferuje sporo opcji i trybów rozgrywki. Strzela się 
kulkami z farbą w takich lokacjach, jak fabryka, arena, 
łódź podwodna czy miasto. Dla pojedynczego zawodni- 
ka przygotowano dwa tryby zabawy: Scavenger Hunt i 
Target Practice. W pierwszym trzeba odnaleźć 5 dia- 
UL i przynieść je do bazy, w drugim należy strze- 

| ów. Oba tryby są na czas. Można za- 
ane 

niewidzialność. D - odporność na strzały. Wszystkie 
obowiązują przez 10 sekund. Paintball Party to przyjem- 
na zabawa, której można poświęcić trochę czasu. 

IIS 0V 

go Backgammona i przeznaczona jest di 
WAW NOSON EE WZSZ WY 

DOE 
New Match 

join ta Game 
Load 

Optians 
OUN 
LCNĘCH 

[ZU 

poziomów trudności i dwie plansze. „Strong Gammon 
2" to wyzwanie dla prawdziwych mistrzów tej pasjonu- 
jącej gry logicznej. 

© Wymagania: Pentium 266 MHz, 36 MB RAM, karta graficzna 1MB 

właśnie tą ostatnią. Zabawa staje się czasami bardzo za- plansz, które zawieszone są w trójwymiarowej prze- 
SPHERE bawna, bo ciężko się połapać, którą kulką steruje się w strzeni. Grafika na 5! Warto spróbować! 

danym momencie. Dodatkowo upływ czasu 
Przyjemna gra zręcznościowa, która stanowi kolejną  urozmaica grę. Autorzy przygotowali kilka 

wariację na temat nieśmiertelnych Kulek. Gra się na 
Czas. Kulki są różnokolorowe i należy je zbijać w pasu- 

STEROWANI 
e piłeczkami w czterech kierunkach 

jących kolorystycznie konfiguracjach: czerwona z czer- 
woną, niebieska z niebieską itd.. Przesuwana kulka po 
trafieniu w inną tego samego koloru znika, a ruch prze- 
kazany jest na następną. W przypadku uderzenia w kul- 
kę innego koloru, w następnym ruchu poruszać można 



Blizzard biokuje | 

Firma Blizzard wzięta się. 
ważnie do walki z piratami 
COW NBL CWACCJ 
proceder używania pirackich 
sji w trakcie rozgrywek 
tle.net. Konta graczy u 

rozpoznawana jest piracki 
którejś z gier Blizzarda, s 
wane tak samo zresztą, 
stęp do samego serwisu. 

Randez Vous 

z Nieznajoma 2 
Mimo niezbyt pochlebnych 
zji jakie zebrała pierwsza 
gry, za chwile ukaże się 

tem. K „Randez Vous 27 
CZA EICAAUII ot 
trzema pięknymi i ponę 
dziewczętami. Ale tym 

uważaj, bo męskie tow. 

WZIASC 
będzie dystrybuowana w 

tażu prasy jako „Grazet: 
niezbyt wygórowana cena z | 
nością skusi wielu amat 
biecych wdzięków. © 

Uczmy się i< 
WWIEUCEENY AZ 

języka angielskiego 

Ćwiczenia te Pd 
gacenie słownictwo - 
szybciej, niż przy z 

tradycyjnych metod. P. 
LACKA CZANIEC 

doskonatym narzędziem | 
od podstaw, wzbogac: 
nictwa i poszerzania wiedzy 
kresie języka an 

W zestawie znajdują si 
ki z mikrofonem, dzię. 
dostęp do wszystkich a 
programów, w tym rew 

Audio Pada, stanie się 
WZA ELOWAWELY 
Cena kompletu to 99 PLN. 

R: itures 2: 

już 18 sierpnia! Grywaln 
DD OSI A 

W „Cultures 2” znany z pierws: | 
ZEW UPICOC 
objawienia ostateczne, i 
Ragnarok. Gracz towarzy 
Bjarniemu w poszukiw: 
wiązania zagadki, jaka | 
za tą wizja. Uczestniczy je! 
śnie w historycznym pod 
Europy, jaki Gi) 

AWIW SR LK początk 
głego tysiąciecia. Po! 
ONŁOOUWZICA WIELE 

nościami o 
przywódczymi. Należy d 
dzić podwładnymi, którz 

nach 
COMMANDOS 3 

57 RO, AA LOST A 

tryzuje wszystkich fanów między- 

narodowego oddzialu d6 zadań 

specjalnych z czasów fi Wojny 

Światowej. 
Latem 2003 na półk sklepowe 

WOWCEW R ZZS oZ20 0 012: 

gry „Commandos”. Czego meżeńy 

się spodziewać po wm Yue? Z 

pewnością wspaniałej grańk | na 

pewno coraz Sprytniejszych prze- 

iwników. Jak przystało na Kontynu- 

ację, wszystkiego będzie więcej: 

broni, wrogów czy też możliwych do 

wykonania akcji. Ale to oczywiście 

nie wszystkie zmiany. Prawdziwa re- 

wolucja nastąpi w samej formule 

gry. Tym razem gra nie będzie opie- 

rała się na systemie misji. Od gracza 

bedzie zależało w które miejsce fron- 

tu wysyłać będzie swoich komando- 

EA w AE magów z A SR Pod dowództwem EEK a klan Wilka bę- 

dzie walczyć o wolność w trakcie dwunastu misji. Nie powinniśmy spodziewać się 

jakichś szczególnych zmian w samej grze, na razie wiadomo, że wprowadzone zo- 

stanie dziewięć nowych jednostek, a także kilku bohaterów. 

sów, Niemiecka kolurmia pancema w natarciu? Może gdzieś znajduje się most, który 

można wysadzić. Wywiad donosi 0 tajnym spolkaniu niemieckich gererałów? Może 

warto wysłać kilku żanierzy, by ich porwać bądź ziikwidować. Nie zawsze jedriak in- 

tormacie są dokladne może się zdarzyć, że zamiaśi oczekiwanych ceneralów, nasi żoł- 

nierza nafkna się na wypoczywających esesmanów. Wszysiko 10 ma sprawić, 26 róż- 

grywka nigdy mie będzie taka sama. Kto wie, może jeśii będziemy wyjatkowo Sprawni 

uda nam Się zakończyć wojnę 0 wiele szybciej niż mialo to miejsce w rzeczywisiośii 



PRISON 
„Prisoner of War” to mieszanka sprytu, bohaterstwa, niebezpieczeństwa, jakie to- 

warzyszyły próbom ucieczek z więzień w okresie Il Wojny MEEN OALNCH 

nych przez żołnierzy alianckich. 

Uwzględniono tu również słynny obóz 

Colditz o najostrzejszym rygorze. 

Rozgrywka w tej grze przygodowej to- 

czy się w ujęciu TPP Odwaga, spryt 

czy umiejętność kamuflażu będą tu 

wymagane na każdym kroku. 

ER 
e Wydawca: 

Codemaster 

© Produceni: 

Codemaster 

© Premiera: 

IV kwartał 2002 

„Prisoner of War” to próba nowego Spojrzenia na nieco skostniały już ga- 

tunek przygodówek. Wcielasz się w rolę kapitana Lewisa Stone'a , który jest 

- amerykańskim pilotem wysłanym w celach rozpoznawczych. Twój samolot 

został zestrzelony, a Ty ujęty i osadzony w obozie, który sam IUIES 

łeś obserwować. 

Wyzwaniem Ww 

„Prisoner of War” 

jest właściwe wyko- 

rzystanie sprytu, in- 

teligencji. _ Musisz 

przechytrzyć wro- 

gów umysłem, a nie 

siła ognia. Gra zo- 

stanie wydana na 

20 UCYAKSYA 

Wirtualna Polska 
www.wp:pl 

ROUTE ZO 

"ko walczą, ale i żenią się, śpią 

gdy są zmęczeni oraz polują na 

CELOWA WICIE AKC O OBSO 

- Wikingów! Gra ukaże się w pol- 

skiej wersji językowej w cenie 

29,99 PLN. 

Mistrzostwa Polski 

Warcraft Ill: Reign 

of Chaos!!! 

Tak, tak to prawda. Ta znakomita 

gra weszła przebojem na polski 
rynek. W związku z jej wielka po- 

pularnością, jej wydawca, firma 

CD Projekt przygotowała coś Spe- 

cjalnego dla wszystkich fanów. 

Już niebawem rozpoczną się zma- 

gania o tytuł Mistrza Polski w 

ROC AUTACH 

znakomita zabawa gwarantowa- 

ne. Niestety poza tym ogólniko- 

wym komunikatem, brak dalszych 

informacji. Śledzicie zatem prasę 
oraz serwisy internetowe jeśli 

WASH CSESRIŁCCENUA 

wani tematem. 

Wirus Nimda 

na Gamespy 

Ostrzeżenie dla wszystkich osób 

korzystających z internetowego 

serwisu Gamespy. W znajdują- 

cym się na ich stronie programie 

GameSpy Arcade 1.09 znajdował 

się wirus Nimda. W ciągu zaled- 
wie dwóch godzin zdołał zainieko- 

gry.wp.pl 

NOWE SZATY IMPERIUM 

SPRAWDŹ NAS 
www.gry.wp.pl 



_ wać 3.100 komputerów. Więc je- 
_ śli ostatnie ściągaliście ten pro- 

gram warto dokładnie sprawdzić 
swojego peceta za pomocą jakie- 

goś programu antywirusowego. 

Nowy Xbox 

Inżynierzy z Microsoftu pracują już 
nad kolejną wersją Xbox'a. Ma ona 
być wyposażona w nagrywarkę 
DVD i tuner telewizyjny umożliwia- 
jący nagrywanie filmów i progra- 
mów telewizyjnych (i oczywiście 
późniejsze ich odtwarzanie). Tym 
samym Microseft chce opanować 
kolejny segment domowej elektro- 
LORI SASA CIACH 
Premiera Xbox Home TV ma nastą- 
pić latem 2003, 

AMD ma się dobrze 
Firma AMD dementuje pogłoski o 
problemach finansowych. Akcje fir- 
LADIES IENELW AEC 
Intelowi udało się podpisać umowę 
strategiczną z firmą nVidia. Jednak 
naszym zdaniem może być trochę 
prawdy w informacjach © proble- 
mach firmy, gdyż w planach na przy- 
szły rok jest mowa © zaledwie sze- 
ściu premierach nowych proceso- 
rów. Dla porównania Intel planuje. 
aż szesnaście premier procesorów. 

ODJ einoje EE 41] 

z nVidia 
Firma nVidia po sukcesach swoich 
układów graficznych postanewiła 
NOSPR ES GURSIU SJ 
głównych i kart dzwiękowych. 
Chipsety piyt głównych mają 

_ współpracować jedynie z proceso- 
— rami intela i w pełni wykorzystywać 
_ możliwości ebecnych | przyszłych 

modeli kart graficznych z serii 
| GeForce, Ciekawe czy te nowe pra- 

duty nVidii okażą się takim samym 
przebojem, jak karty graficzne. 

Nowy „Unreal”*, 

nowy procesor 
Oto kolejny powód de zmiany 
sprzętu, jak dobrze pamiętamy 
każda odsłona gry z serii „Unreał” 
wyznaczała newe granice dla na- 
szych domowych pecetów. Tak bę- 
dzie i tym razem. Jak bowiem do- 
noszą dobrze poinformowane źró- 
dła, nowy „Unreal” nie uruchomi 
SCOEUAUEBLEM CT WIEC 
UPA OCENE 
nie będzie obsługiwała kart z serii 
Voodoo (nawet 5!!), Ma to być gra 
w peini wykorzystującą Dolby 
Digital. A zatem, żeby cieszyć się 
w pełni możliwościami dźwięko- 
wymi trzeba będzie posiadać naj- 
nowsze płyty główne z chipsetem 
nvidii. To również będzie wymaga- 
to komputera wyposażonego w 
procesor Pentium 4. Na kaniec 
jeszcze jedna dołująca informacja. 
Żeby pograć sobie ze znajomymi w 
sieci, zwykły modem nie wystar- 
czy. Ze wzgłędu na ilość informa- 
cji, która w trakcie rezgrywki bę- 

_ dzie przekazywana między kompu- 
| terami wskazane jesi korzystanie 

.  zszybkiego tącza stałego. 

© Wydawca: 

Codemaster 
e Producent: 

Innerloop 
e Premiera: 

IV kwartał 2002 

Informacje o tym produkcie były skrzętnie ukrywane, ale w końcu ujrzaty świa- 
tło dzienne. Gra „Lionheart” ma być połączeniem „Fallouta” ze światem fantasy. 

Na czym to ma polegać? Przede wszystkim, sposób rozgrywki i charakterystyka 
postaci są żywcem przeniesione z „Fallouta”. Mamy więc wyrażony procentowo SyS- 
tem umiejętności oraz perks, czyli zalety. Walka może być prowadzona w systemie 
turowym (tak jak w „Falloucie”), ale może też odbywać się w sposób uproszczony, 
zbliżony do „Diablo”. Jakby tych podobieństw było za mało, to grafika ma przypomi- 

e Wydawca: 

Black Isle 

© Producent: 

Reflexive 

e Premiera: 

Jesień 2002 

nać „Baldur's Gate”, czyli bohaterowie 4 
będą się przemieszczać po dwuwymia- 4 
rowych renderowanych planszach. Jak / | 
twierdzą twórcy, świat „Lionhearta ma . i 
być trzykrotnie większy od tego, który 4 
znamy ze wspomnianego wyżej | 

„Baldur's Gate”. Jeśli zaś idzie o umiej- 4 
scowienie akcji, to mamy do czynienia | 
z alternatywą Ziemia na której rozwój 4 
technologiczny zatrzymat się mniej wię- 4 
cej w okresie trzeciej Wyprawy 4 
Krzyżowej. Za to rozwinęta się magia » | 

skutecznie zastępując postęp technolo- 4. 
giczny. W oczekiwaniu na premierę, po- 
zostajemy w nadziei, że zapowiedzi 
twórców nie przesadzone, a sama gra 

"okaże się tak dobra jak „Fallout. 



Co raz głośniej w światku komputerowym mówi się o rosyjskich programisiach i 

nic w tym dziwnego bo w ostatnim czasie właśnie za wschodnią granicą po- 

wstało wiele wspaniałych gier. 

jesienią możemy iiczyć na kolejny pro- 

duki Rosjaq, a mianowicie historyczny RTS 

my rozwijać prowincje, tworzyć armie. Na 

tym poziomie rozgrywki wszystko będzie 

przebiegało w turach, natomiast gdy dojdzie do walki, będziemy przechodzili do trybu czasu rzeczyw 

SKOMplikKOWANY System dyplomacji 

aS 

(zejoge) 

wistego. Oddziały będą na- 

bywać doświadczenie. będzie im można zmieniać ekwipunek, przydzielać dowódców. Ponadto gra będzie rozbudowana 0 

Napoleon” graficznie będzie ustępował następcy „Shoguna” czyli grze „Medievał”, ale o 

ile zapowiedzi odnośnie warstwy strategicznej potwierdzą się, możemy oczekiwać kolejnego dobrego produktu. 

kiejny 

Walka z piractwem nabii 
w opracowywaniu jest | 
tów, które w przyszły! 
mają trafić do głosowani 

kańskim senacie. Jędna 
GILOWICE 
i organizacjom rządov 

przeciwdziałanie pirat 

Internecie. Co ma oznaczać 
jemnicze stwierdzenie „ 
Chodzi o blokowanie pirackiel 
werów, przeglądanie zawa! 
ci, w wreszcie zamieszczan 
wych plików, przeciąża 
rów. Jeżeli te ustawy przej 
EDGE 

Halo” na P 

W końcu po latach pl 

setkach artykułów patwi 

wcześniejsza informacj 

Bungie zdecydowała się 
cję gry „Hało” w wersji 

gra promująca Xbox: 
Microsoftu, jest już w pl 
czterech lat, a jakieś d 

WOK ASCYOWUCIU SZA 
filmowe. Jeśli więc 

bie zęby na „Halo”, ta mi 
ko nie zamieniajci 
na Xbox'a i poczekajc 
2003, gdyż właśnie wte 

miejsce premiera „Ha 

| SSL 

UEEAWEKE 
SEBA 

formacja, że 
|WEWGSGLE DOE 
jednego z bardziej znam 
mów szachowych. 

LUBA I 
możliwości rozegrania 

chów będzie również 
EECC SUCRE 

innymi w programie z 
no setki partii rozegr 
ISTNY 
dziemy mogli wybrać k 

szachowych będzie na! 

dać w trakcie gry. W 
zdecydujemy się stanąć 
realnym przeciwnikie! 

turnieju, będziemy m 

stać przed turniejem z opc 
i przygotowanie psycho 
Niestety autorzy pr 

MZEWINCUW OSO 
ostatnim stwierdzeniem. 

Li) 

Wydawnictwo CG$S infor 

drugiej połowie sierpni 
wreszcie oczekiwany F 
tej wspaniałej gry. 

oczekiwania powinien a 
datkowy bonus w post. 

która będzie dołączon: 
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znajdzie się niewiar 
map do gry, a tal 
Informacje o produkci 
poczęcia sprzedaż 



Już niedługo dzięki grze „Purge” staniemy do walki, która | 
zaważy 0 losach świata. 

Ta gra, która jest połączeniem RPG i strzelaniny opowia- 
da bowiem o losach planety na której od tysiącleci współ- 
istnieją dwie cywilizacje: techniczna i magiczna. Teraz natomiast dochodzi do ostatecznego konfliktu, który ostatecznie rozstrzy- 
gnie o panowaniu nad światem. Przedstawicielami cywilizacji technicznej są androidy i genetycznie zmodyfikowani ludzie. 
Stanowią oni kulturę Porządku. Są szybcy i silni. Ich przeciwieństwem są ludzie, którzy twierdzą, że jedynie rozwój duchowy pro- 
wadzi do osiągnięcia pełni człowieczeństwa. Dzięki sile woli potrafią zmieniać rzeczywistość, a sami nazywają siebie Wybrańcami. 
Rozpoczynamy grę jako najemnik na usługach Porządku, który otrzymuje rozkaz zlikwidowania Mabusa, przywódcy Wybrańców. Ale w tym momencie my przejmujemy nad 

kontrolę nad bohaterem gry i sami zade- 
cydujemy, czy będziemy sprzyjać 
Porządkowi czy Wybrańcom. Gra będzie 
przypominać nieco „Deus Ex” z tym, że 
zawsze będzie istniało kilka możliwości 
rozwiązania konkretnego problemu. Jeżeli 4 

zaś idzie o rozwiązania technologiczne za- 4. 
stosowane w tym programie, to wykorzy- 4 
stano tu engine „Talon” LithTech. 
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świechtane AAA o gier fabularnych i 

schować na dno SUE wysłużone kości, bo 

oto wielkimi krokami nadchodzi gra, która ma na za- 

wsze zmienić świat komputgrowych i książkowych 

gier RPG. „Neverwinter Nighiis” jest.g G w ca- 
łości opartą o zasady lilEdycji gry f 
„DungeonsśDragons”, a za jej NOWA Jdpo- 

wiadają ci sami ludzie, któzy mają na swoim 
koncie takie KATE ity jak „Bald (| 

Gate |, II", KE e: CHE) R 

trwają już dwa latą i mo Tę oczekiwać 

ZAONAWDOC WAN ISIA 
produktów ze stajni BioWare auc ( 

cydowano się na istotne zmiany 

w sferze oprawy wizualnej, 
Zarzucono UGO renderowanego tla 

na rzecz generowanej na bieżąco grafi- 

ki 3D, co umożliwia oczywiście dowolne 
obracanie pola gry, OrAjdIZUCZKo EZ 

obrazu. Pozwala także na osiągnięcie bardziej 

spektakularnych efektów graficznych np. w trakcie 

rzucania czarów. Pod względem graficznym gra pre- 

nale. Oczywiście jest także pewna 

agania, bo aby dobrze się bawić, trze- 
ba mieć naprałvdęśszybki sprzęt. 

Co ma jednak śianowić o wyjątkowości tego progra- 

my i odróżnić go | Wj uznanych już hitów? Otóż, 

ma to być moduł „Alrora”. Program ten dołączony do 

„Neverwinter Nights” sprawi, że gracze z całego świata 

AE czas moi Drodzy odłożyć do szafki wy- 

i LE chodzi tu tylko o dodanie lochu ze a M 

PE) złota, gdyż w W LU” niemal w 

© Wydawca: Infogrames 

© Producent: BioWare 

© Dystrybucja: CD Projekt 

© WWW: www.bioware.com 

ZŁO O SG AG EGAN 

larnej go j 

i klęcia magiczne i kapłańskie nie skutkują, co gorsza 

| wszyscy, którzy umierają na tę chorobę, wracają na ten 

LE PB 

sta, konty- 

nenty itd. Dziękita= / 
LI rozwiązaniu WE 

AWOYJAWLCJA IJ S 

rZOCI RANNE ES 
odbój KOR pa I 4. AB EA W CH 

<a DZ je PA doza 

oj O YYY 

nam szukać lekarstwa na tę 

śmiertelną chorobę. Krążą plotki, 

TIG zz izE 

| zarazę, więc będziemy zmuszeni 

ANG TOrO CZCI EWC 

spisku. Jak widać fabuła prezen- 

OO Ga weak 00 YTY EC ZEAZTĘĘE ODT 

wspaniały niegdyś gród, jest teraz gnębiony przez tajem- 

niczą zarazę i nikt nie jest bezpieczny. Zadne znane za- 

tuje się interesująco. Załość będzie spolonizowana, 

a zatem zapowiada się naprawdę ciekawie. 

Na tym musimy jednak zakończyć, gdyż więcej infor- 

macji będziemy mogli-podać tuż przed premierą, a ta za- 

powiedziana jest dopiero na wrzesień. świat jako przeklęte martwiaki. Władca krainy lękając się 



dyby ktoś wtedy po- 

wiedział majorowi 

Calahanowi, że 4 

właśnie rozpoczyna  / 
się największa 

przygoda je- 

go życia, 

pewnie 

by nie uwie- 

rzył. Miała to być bowiem stan- 
dardowa misja badawcza obejmująca 

pas asteroidów. Jednak, jak to zazwyczaj bywa 
w tego rodzaju historiach, coś poszło nie tak i 

Jedni żotni 

niejsi, inni 

piona impe- 

rium. Zgodnie 

bowiem z pra- 

dawnym prawem 

w wypadku jakiegoś 

sporu o sukcesję do tro- 
Calahan wraz z załogą w mgnieniu oka znalazł poj nu, konflikt ten rozwiązywany 
się w nieznanej części galaktyki. Co gorsza w 
jego stronę zbliżał się olbrzymi pojazd ko- 
smiczny, którego załoga raczej nie zamierzała wi- 
tać Calahana wiązankami kwiatów. Po krótkiej lecz za- 
ciekłej walce Calahan znalazł się w celi imperialnego 
więzienia, jednak ta sytuacja nie trwała długo, bo ktoś 
zainteresował się jego umiejętnościami bojowymi. I to 
nie byle kto, gdyż sama księżniczka Lydia, spadkobier- 
czyni imperium, która w nim właśnie upatrywała cham- 

jest w trakcie igrzysk. Do najbliższych zgło- 

siły się już dwie drużyny roboty Maximixa i ge- 
netyczne hybrydy Fargassa. Zadaniem Calahana 

ma być stworzenie oddziału i poprowadzenie go do wal- 
ki w kosmicznych igrzyskach. Specjalnie dla Was pre- 
zentujemy pierwsze wrażenia z betatestu „The 
Gladiators". Gra jest RTS-em nowej generacji. 
Występuje tu ponad 500 typów jednostek, 
nich ma niepowtarzalną osobowi 



pole bitwy jest jednym olbrzymim stadionem, a dooko- 

ła znajdują się miejsca dla widzów. W wersji którą te- 

stowaliśmy trybuny ziały pustkami, jednak w wersji fi- 

nalnej mają być one pelne żądnych krwi widzów. 

Podobnie jak w przypadku rzymskich potyczek gladiato- 

rów będą oni mogli decydować o życiu bądź śmierci na- 

szych oddziałów. W grze ma się liczyć nie tylko wygra- 

na ale również styl walki. Jeżeli będziemy czekali na 

ufortyfikowanych pozycjach na nadchodzącego wroga, 

znużona publika może wysłać przeciwko nam oddział 

pretorianów. Z drugiej strony jeżeli stoczyliśmy wyjątko- 

wo efektowną potyczkę część naszych oddziałów może 

zostać przywrócona do życia przez zadowoloną publikę. 

Wersja finalna będzie oferowała możliwość gry w trzech 

kampaniach w których dostępnych będzie 21 misji. Tryb 

multiplayer będzie opracowany tak, aby na arenie mogło 

walczyć jednocześnie do 16 graczy. Na potrzeby gry zo- 

stał stworzony engine, który będzie w stanie wyświetlać 

ponad pięć 5 milionów poligonów na sekundę! Już po 

kilku minutach zabawy gra wywarła na nas olbrzymie . 

GALAGTI 

wrażenie. Nie możemy się już doczekać finalnej wersji. 

Wygląda na to, że powstaje produkt, który pod wzglę- 

dem walki będzie mógł rywalizować z „Warcraftem Ill”. 

Ale żeby się o tym przekonać musimy zaczekać do pre- 

miery, która planowana jest już we wrześniu. 

ia 

CIRCUS GAMES 



DODATKOWYCH 
- MAP 

dukcie nie sły- 

szeli. Dlatego nie 
„154, Koga będziemy marnować tak 

© Wydawca: Blizzard czekiwany od dawna WC: KYSEGH zniecierpli- cennego miejsca na przydługi i zbędny wstęp. 
© Producent: Blizzard wionych fanów na całym OUCUE „Warcraft Ill" „Warcraft III" miał być wizualną ucztą dla oka, ale 
© Dystrybucja: CD Projekt wreszcie trafił do sprzedaży. Ponieważ jest to ucztato zdecydowanie za mało powiedziane. W tym wy- 
© WWW: www.warcraft3.info ___ glówny pretendent do tytulu Gry Roku i prawdopodob- padku mamy do czynienia wręcz z orgią. Cały świat 

nie nie ma graczy, którzy wcześniej nigdy o tym pro- przedstawiono tutaj z ogromnym rozmachem oraz do- 



kładnością i w dodatku zrobiono to w pełnym trójwy- 

miarze. Niestety rotacja kamery jest ograniczona, a 

opcja przybliżania i oddalania obrazu to bardziej wido- 

wiskowa sztuczka, niż rzeczywista pomoc w walce. Nie 

zmienia to jedna faktu, że temu elementowi gry nie 

można nic zarzucić. Bo o nowatorskich efektach gra- 

ficznych, jak choćby bardzo realistyczne oddanie falu- 

jącej wody, czy zapierająca dech w piersiach zmia- 

na cyklów dnia i nocy, inne produkty mogą tyl- 

ko pomarzyć. Na osobną wzmiankę zasłu- 

gują także filmiki. Swoim perfekcyjnym 

wykonaniem, wyglądem i dokładnością 

wręcz powalają na kolana. Można śmiało zaryzy- 

kować stwierdzenie, że w tej dziedzinie Blizzard 

zatrudnia najlepszych speców na'świecie. 

Jednostki - mnóstwo, róż- 

norodne, dopracowane 

w najmniejszym calu. 

Obecność dwóch nowych ras 

(oprócz ludzi i orków mamy teraz 

możliwość grania dark elfami i 

undeadami) zwiększa dwu- 

krotnie ilość zabawy jaką 

daje nam „Warcraft Ill”. 

Poszczególne rasy na- 

prawdę różnią się 

znacząco od sie- 

bie, bo w ich ar- 

miach nie ma odpo- 

wiedników jednostek prze- 

ciwnika. Za najlepszy przykład 

posłużą najsilniejsze potwory dark 

elfów i undeadów. Należący do martwia- 

ków smok potrafi walczyć z każdym typem 

wrogów. Dzięki umiejętności zamrażania na krótki 

czas może zatrzymać funkcjonowanie budynków. 

Chimera reprezentująca ciemne elfy atakuje cele naziem- 

ne. Jednak to ograniczenie rekompensuje jej bardzo przy- 

datna, specjalna umiejętność zadawania większych znisz- 

oz OWCY Eo Ezio tajnie yZosyc zo ojsE 

rzona specyficznymi zaletami i wadami. Dlatego teore- 

tycznie jest to jeden tytuł, ale w praktyce dostajemy czte- 

ry różne gry, ale to jeszcze nie wszystko. Oprócz tego 

stworzono całe zatrzęsienie jednostek neutralnych i dużą 

PRORODZEN LZ ń STS Z 

częścią z nich pozwolono nam pokierować. 

Walka - olśniewająca i epicka. 

Stworzenie tak dużej, 

ztóżnicowa- 

nej ilości jed- 

nostek zaowo- 

cowało znacznym 

zwielokrotnieniem 

możliwości pokierowa- 
nia bitwą. Wprowadzono rozbudowany system rozlicza- 

nia zadawanych obrażeń oraz powiększono limit żołnierzy 

w armii. Postarano się również jak najbardziej ułatwić to- 

czenie wielkich bitew. Po to właśnie powstały tak uży- 

teczne rzeczy jak np. autocasting. Dzięki tej opcji pod- 

czas bitwy nasz mag będzie używał wybranego czaru, 

gdy tylko zaistnieje taka możliwość. Te liczne udoskona- 

lenia wprowadzone przez twórców gry, w połączeniu z 
bardzo efektownym sposobem prezentacji walki sprawi- 

ty, że dostaliśmy iście wybuchową mieszankę. 

Bohaterowie - najciekawsze elementy RPGów prze- 

niesione do RTSu. 

Pojawienie się tych nieśmiertelnych (gdy zginą, pła- 
cimy za ich wskrzeszenie) herosów, którzy specjalizują 
się w poszczególnych dziedzinach wojskowego rzemio- 
sła całkowicie zmieniło oblicze wojny. Bohaterowie 

zwiększający możliwości bojowe sojuszniczych jedno- 
stek są z reguły najlepszymi żołnierzami jakimi dyspo- 

nujemy. Zdobywając doświadczenie nasi dowódcy 

awansują na coraz wyższe poziomy. Dzięki temu wzra- 
stają ich parametry, oraz pojawiają się nowe zdolności 

specjalne. O sile postaci decydują również zdobyte ma- 
giczne przedmioty, w które jest ona zaopatrzona oraz 



R Wendigo 

eliksiry « czasowo 

modyfikujące współczynniki. 

Rozgrywka - wciągająca jak nigdy dotąd. 

Zabawa w „Warerafcie Ill" nie ogranicza się tylko do 

prowadzenia walk z przeciwnikami. Plansze są z reguły 

dość obszerne i zawsze możemy poświęcić się ich.eks- 

ploracji. Zaowocuje to licznymi potyczkami z przedstawi. 

cielami ras neutralnych, którzy Mogą strzec różnych cen- 

nych rzeczy. Poczynając od artefaktów wspomagających 

bohaterów, a kończąc na skrótach ułatwiających szybsze 

dotarcie na pozycje wroga. Poza tym, nie można nie 

wspomnieć o licznych questach pobocznych. Ich wyko- 

nywanie z reguły bardzo ułatwia ukończenie zadania 

głównego, ponieważ zawsze jesteśmy wynagradzani za 

nasz trud, np. w postaci dodatkowych jednostek W tym 

miejscu chcielibyśmy jeszcze wspomnieć o fabule. Za 

sprawą bardzo ciekawie skonstruowanych, wzajemnie 

przeplatających się wątków gra potrafi przykuć do moni- 

tora na długie godziny. Zwłaszcza, że panowie z firmy 

Blizzard przewidując ogromny sukces tego tytułu zosta- 

wili sobie otwartą furtkę, by wydać jeszcze jakiś dodatek. 

Multiplayer 

- najlepsza 

rzecz w grze. 

Tak naprawdę. kam- 

panie są tylko takim po- 

ipź PIESZA IW WJELUNAPZO 

EG FLOWGLESEEZYWUACZAWIIE 
3 kiem. I z pewnością nie ma sensu na- 

b PACHECO ZOTAC 

komiputera. Dopiero potyczki na Battle necie lub w sieci lo- 

kalnej dadzą nam prawdziwą satysfakcję i rozrywkę naj- 

wyższej jakości jaką może zaoferówać „Warcraft III". 

WASCI 

odsłona „Warcrafta” posiada jeszcze wie- 

le licznych zalet. Niestety z braku miejsca nie możemy 

6 nich wspomnieć. Są to z reguły drobiazgi. ale ich 

obecność także wpływa na tak pozytywny całoksztait 

tego tytułu. Przykładowo wreszcie naprawdę poczuje- 

my. że gramy undeadami. W wielu innych tytułach moż- 

liwość wskrzeszania była tylko dodatkowym, z reguły 

niezbyt przydatnym bajerem. Tutaj jest podstawową 

zdolnością, na której trzeba oprzeć budowanie potęgi 

umarlaków. Starano się również zlikwidować wszelkie 

irytujące graczy błędy. Teraz chcąc postawić gdzieś bu- 

dynek nie musimy się martwić, że teren pod zabudowę 

jest zajęty przez jakieś jednostki. Przeszkadzający żoł- 

nierze sami usuną się na bok, tak by nie zakłócać prac 

budowlanych. INO 

również decy! 

mie rozrywki jes: 

Chcąc podsumować naj 

nym słowem należałoby j 

wcale nie dlatego, że tak Się 

WIE WA CN) JAR 

Po prostu jest on U. tak dobry. Po przej u Gl 

gry nie zanotowaliśmy istnienia jakichś poważriłejszych 

ISOCUANICA O: więc nie postawiliśmy 107 

Ponieważ nie jest to s A przełomowy i rewolucyjny pro- 

dukt. Wszystko, co twórzy „Warcrafta Ill”, już Wcześniej 

gdzieś widzieliśmy. Tyle tylko, że nigdy jeszcze | było to 

tak perfekcyjnie dopracowane. 

= 

MINUSY 
Żadnych poważniejszych 
braków nie znaleziono. 



a aniszpańskiego brygu! 
Atakujemy? Wysta tylko chwiła 

by podjąć decyzję. Ładownie są pełne bel tytoniu i 

worków pieprzu z ostatniego łupu, a za dwa dni spotkanie 

z agentem króla Francji, więc nie mogli sobie pozwolić na 

uszkodzenie żagli. Odwrócił się więc do bosmana i powie- 

dział. Nie, tym razem ma szczęście, ale zapamiętaj jego 

nazwę, bo pewnie się wkrótce spotkamy. Kurs na połu- 

dniowy wschód na Hispaniolę. 

Tak oto prezentują się codzienne dylematy kapitana pi- 

rackiego okrętu. A dylematy te będziecie mogli poznać 

dzięki grze strategiczno-przygodowej zatytułowanej „Sea 

Dogs”. Została ona osadzona w realiach XVII w. kiedy to 

piraci i potężne imperia walczyły o panowanie na mo- 

rzach. Wcielamy się w rolę Nicolasa, który ostatnio w po- 

śpiechu musiał umykać z Hiszpanii i teraz znalazł się w po- 

bliżu pewnego fikcyjnego archipelagu na morzach polu- 

dniowych. W trakcie gry przyjdzie nam sprytnie lawirować 

między wszystkimi stronami konfliktu: Brytyjczykami, 

Francuzami, Hiszpanami i piratami. Podczas licznych misji 

będziemy zdobywać nowych sprzymierzeńców, handlo- 

wać egzotycznymi towarami, toczyć bitwy morskie i łupić 

okręty przeciwnika, a w końcu może uda nam się stwo- 

rzyć własne państwo na tym odległym krańcu świata. 

Nasz bohater opisany został dziewięcioma współczynni- 

kami, które ulegają powiększeniu wraz ze zdobywaniem 

doświadczenia. Na początku dysponujemy jedynie słabo 

ALE 

uzbro- 

jonym okrę- 

tem handlowym, jed- 
nakże w późniejszych etapach gry będzie 
można kupić lub zdobyć przeszło dwadzieścia innych jed- 
nostek. Nasze okręty można wyposażyć w trzy rodzaje 

dział i cztery typy amunicji. Dodatkowo będziemy zajmo- 

wać się kompletowaniem załogi od szeregowych maryna- 

rzy po stanowiska oficerskie. 

Walka została jednak potraktowana nieco po macosze- 

mu. O ile bitwy morskie pomiędzy okrętami nie sprawiają 

większego zawodu, to jednak abordaż, czy też zdobywa- 

nie miast nieco rozczarowują. Cały bowiem fragment tej 

potyczki reprezentowany jest przez pojedynek Nicolasa z 

kapitanem okrętu, bądź dowódcą garnizonu. Każdy celny 

cios odbiera kilku żołnierzy strony przeciwnej. Jest to pro- 

ste rozwiązanie, które pojawiło się chyba po raz pierwszy 

w 1987 roku, gdzie zostało zastosowane w grze 

„Pirates!”. Zresztą program „Sea Dogs” pełnymi garścia- 

mi czerpie rozwiązania z tamtej gry. Jednak obecnie nie- 

CON 

mogą wydać się 

EOKA 

Jeżeli zaś cho- 

dzi o prezentację, 

to „Sea Dogs” jest 

najprawdopodob- 

niej najlepiej wy- 

RZ 

konaną grą o pira- 

tach jaka dotych- 

czas _ powstała. 

Staranna, przeko- 

nująca grafika z0- 

cerować po ulicach sen- 
nych miasteczek, zaglądać do 

budynków, a efektowne wystrzały z 

dział, czy płonące okręty, robią wrażenie. Dodatkowym 

atutem tego programu jest fakt, że został on w całości 

spolszczony. 



pierwszej części gry, fabuła „Disciples Il: Dark Po wyborze jednej z owych ras, tj. ludzi z Imperium, 

Prophecy” przenosi nas w niezbyt odległą przy- krasnoludów z Górskich Klanów, nieumartch, bądź też 

szłość. Naszą przygodę zaczynamy 10 lat po zakoń- demonicznej rasy Legionów Przeklętych, gracz będzie 

miał okazję poprowadzenia rozgrywki w jednym 

z trzech typów gry przeznaczonych dla try- 

bu singleplayer. Są to: 

- Saga (kampania) w której każda ra- 

sa ma odmienne cele gry i zadania cze- 

kające na wypełnienie podczas całej 

rozgrywki. Ponadto wspomniany już 

wcześniej Wybraniec, w zależności od 

wybranej przez gracza rasy będzie od- 

grywał w kampanii różne role 

- Quest, który pozwoli na rozegranie 

20 pojedynczych scenariuszy 

- New custom Saga, dzięki któremu 

możesz zagrać we własną kampanię stwo- 

rzoną w edytorze dołączonym do gry 

czeniu Pierwszej Wielkiej Wojny, kiedy to w tajemni- Podobnie jak w pierwszej części, tak i w „Disciples 

czym królestwie znanym jako Uświęcone Ziemie naro- Il: Dark Prophecy” istnieją trzy rodzaje bohaterów, któ- 

dziło się mistyczne dziecię zwane Wybrańcem. 

Raz jeszcze bohaterowie czterech najpotężniej- 

szych ras Uświęconych Ziem staną twarzą w twarz 

z nowymi wyzwaniami oczekują- 

BBR kontynuacją historii opowiedzianej w cymi ich w tym starożytnym, fantastycznym świecie. 

każdej tury niż inni bohaterowie. 

Niezależnie jednak od rodzaju, rasy czy umie 

jętności, nasz bohater sam nie zawojuje świata. 
Kluczem do zwycięstwa jest tworzenie nowyc 

rych gracz może wybrać na po- lepszych jednostek, które dopiero pod wo 

czątku gry. Każdy z nich cechuje bohaterów stanowić będą silną armię mogąc 

się innymi właściwościami, co czoła nawet najbardziej wymagającym wrogom 

ma istotny wpływ na dalszy 

WOSZACOWOZIANIAAIEELE 

wybór wojownika wią- 

+ że się z otrzyma- 

niem zdolności re- 
"MF 

4 4 © ZZO kk generacji zarówno 

i tegoż bohatera jak i 

: : ' jednostkom będącym - 

pod jego kontrolą. 

' _ Z kolei mag jako jedyny 

może używać czarów naj- 

_ wyższego poziomu. Jest sła- 

by jeżeli chodzi o obronę 

U UC pa : 

może okazać się o wiele bardziej niszczycielska niż  MARAWSCUCECJaIc 
najpotężniejszy oręż. | © Producent: Strategy First 

Ostatni rodzaj bohatera to mistrz gildii. Zaczyna on e Dystrybucja: CD Projekt 

grę jako potężny tucznik, który posiada właściwość B ©OWAWAWAWAWWA strategyfirst.com 

podróżowania na znacznie dłuższe dystanse podczas Em w arka wizy 



jak najszybszym tempie eksplorować no- opinie o wyższości „Disciples Il: Dark 
we tereny, co pozwoli na zdobywanie i Prophecy” nad „Heroes of the 
kontrolowanie coraz większej ilości złóż MightsMagic”. I faktycznie, nam rów- 
potrzebnych nam surowców. nież bardzo przypadła do gustu. No, mo- 
W grze „Disciples Il” istnieje ponad że do momentu kiedy spróbowaliśmy 

dwieście różnych 

jednostek, około 

setka czarów 

oraz cała masa 

przeróżnych 

potworów 

przemierzają- 

cych królestwo 

Uświęconych 

Ziem. 

Grafika jest 

doprawdy re- 

welacyjna. 

Zarówno pole ak- 

OISW CNS 

wisko w którym się poruszamy 

EWS SKAZANO 

bardzo ładnie. Rozgrywka. 

dzo wciągająca, a poj 

ją.po sieci... Wtedy okazało 
ie widzieliśmy równie 

wki. Czas oczekiwa- 

otęgowany niemo- 

loćby sprawdzenia 

LEUZIESCECOWANNOE 

spora to wada, jednak??? 

WZADZGA 9) 
Wciągająca gierka, szczególnie jeśli grasz sam. j 

Grafika, podobna h PLUSY 
do „HolaM”, możliwość 
gry na jednym komputerze. ) 

MINUSY, 

| 

PYTANIE 
A 

lle już było części filmu 
MORTAL KOMBAT? 

DO WYGRANIA 
DE "MATRAS ZU WON BU W 

ICEMAT ETU 
na DVD! 

Na odpowiedzi czekamy do momentu 
ukazania sie kolejnego numeru pisma. 

Odpowiedzi prosimy przesyłać na adres: 
GRY KOMPUTEROWE, ul. MARSA 6, 

04-202 WARSZAWA. 



Duke Nukem powrócił na stare śmieci, a jego hu- 

mor wciąż tnie jak brzytwa. Obrzyn zresztą też... 

Kolesie z 3D Realms długo kazali nam czekać na ko- 

lejne przygody Księcia. Jednak na początek najistotniej- 

sza informacja, „Manhattan Project” nie jest TĄ grą na 

którą miłośnicy Duke'a czekają z utęsknieniem od nie- 

pamiętnych czasów. „Duke Nukem Forever” pojawi się 

H* chłopaki! Książe znowu jest z nami! Wielki 

© Premiera: Już jest e Cena: 79.90 zł 
„A 

© Wydawca: Take 2 

e Producent: 3D Realms 

e Dystrybucja: LEM 

© WWW: www.dukenukemmp.com 

"sylwetkę Księcia. „Duke 
Nukem: Manhattan Project” jest po- 

wrotem do korzeni, gdyż pierwotnie 

postać Duke'a pojawiła się właśnie 

w platformówce, a do tego gatunku 

należy właśnie opisywana tutaj gra. 

Akcja toczy się w Nowym Jorku. 

Zaserwowano nam nieco 

ponad 20 misji, na których | 

do woli wyży- 

nać 

1 - Aktualnie wybrana broń 

2 - Ilość amunicji 

3 - Ilość punktów życia 

4 - znalezione klucze 

5 - Znalezione pojemniki z radioaktywną substancją 

6 - Wskaźnik dopalaczy (energia, tarcza, itd.) 

7 - Nasz ulubiony bohater we własnej osobie - Duke 

można przeciwników i słuchać klawych odzywek 

Duke'a. Gra toczy się, jak na platformówkę przystało, w 

urozmaiconych plenerach i na wielu poziomach. Mamy 

zatem nowojorskie ulice, ukazane z boku, z budynkami, 

pędzącymi samochodami, drabinami, platformami, win- 

dami, beczkami. z kwasem, brudem i szlamem. 

Wszystko to zostało okraszone hordami przeciwni N. Cz) 
dności): | (gra oferuje trzy poziom tri 

Lewo - bieg w lewo 

Prawo - bieg w prawo 

Ctrl - skok (dwukrotne naciśnięcie powoduje, że 

skok będzie dłuższy) 

Alt - strzał 

Spacja - kopniak 

Z - rzut ładunku wybuchowego (ponowne naci- 

śnięcie powoduje detonację, jeśli chcecie rzucić 

kilka tadunków wybuchowych jednocześnie, wy- 

starczy przytrzymać dłużej Z) 

X - przybliżenie obrazu 

słać na lepszy Świat, zanim oni to uczynią z naszym bo- 

haterem. Po drodze zbiera się broń, magazynki, aptecz- 

— ki oraz karty magnetyczne do dalszych 

lokacji. Całość, przypomina nie- 

| co takie hity jak: „Pri 

Persia” 

„Flashback”. Pod względem grywalności i grafiki gra 

prezentuje się jednak znacznie lepiej, niż wspomniane 

tytuły. Przede wszystkim wspaniale trzyma klimat 

Duke'a sprzed lat. 

Zastosowano znane 

graczom uzbrojenie, 
IW mie dzie: - 

© Wymagania: PII 350 MHz, 64 MB RAM, 300 MB HDD 

 świnie?), a co | 
' najważniejsze, 

nie zapomnia- 

no o odzyw- 

kach, z któ- 

rych Duke sły- 

nie. _ Dosłownie 

zatyka i łza się w 

oku kręci, gdy 

p o 



to być także m j 

etapie trzeba rozwalić 

ustawiono pracę kamer i za to należą 
wa uznania. Sterowana przez gracza postać 
dziana jest z większego, innym razem z mniejszego 
oddalenia, zmieniają się również kąty i strony usta- ej drodz 

...80 there is life wienia kamery. Takie przedstawienie akcji wzbogaca Mimo, że nie jest to end” 
(wypowiedzia- zabawę. Ogólnie gra jest bardzo dynamiczna i choć którego czekaliśmy, można zaryzyko- 
j miejscami zbyt prosta (w zasadzie idzie się jak po wać stwierdzenie, że „Manhattan 

Project” może przyczynić się do od- 
JAK GRAC rodzenia nieco zapomnianego już 4 

, gatunku platformówek. W oczekiwa- 4 
niu na „Duke Nukem Forever” można 

Demo zamieszczone na naszym CD pozwala 4 przecież trochę poskakać, postrze- 
nam przejść, aż trzy poziomy gry. Nie są one jed- 4 lać i pośmiać się, razem z Księciem 
nak tak rozlegie, jak w wersji pełnej, ale cóż, są 4 z Nowego Jorku. 
przecież za darmochę! Na każdym z poziomów 
musimy zbierać pojemniki z radioaktywną sub- 
stancją odpowiedzialną za szerzące się w Nowym 
Jorku przypadki mutacji. Ponadto na każdym po- 
ziomie są uwięzione przez kosmitów trzy dziew- 
czyny. Jeśli chcecie możecie je ratować dla do- 
datkowych punktów życia. 

MINUS' 



iękny letni dzień, żar lejący się z nieba sprawia,że szy tor w Hockenheim! 

pod kaskiem czujesz spływające strużki potu, rę- Co najważniejsze będzie- 

ce powoli zaciskają się na kierownicy. Jeszcze cie mogli wypróbować 

tylko dwa sygnały, jeden....już! Przerażający ryk silników wszystkie pojazdy startu- 

Sia ZETA BE 
, TZW 

ZR 

i świat powoli zaczyna 

zmieniać się w rozma- 

zaną smugę. Witajcie 

w świecie „F1 2002". | ż s 

Program ten jest = me | > sa 
prawdopodobnie —— „EU 

najbardziej _ reali- 

stycznym symulato- 

rem Formuły 1, jaki 

aktualnie jest dostęp- 

ny na rynku. Firma 

Electronic Arts jest nie- 

kwestionowanym  mi- 

strzem w tworzeniu gier 

sportowych. " Wystarczy 

wspomnieć wspaniałe serie: 

„FIEA”, NBA”, NHL, które podbiły 
l ogł Czy na całym świecie. 

Sięgając po „F1 2002”, możecie być pew- 
ni, że się nie zawiedziecie. Znajdziecie tu bo- 

wiem swoich ulubionych kierowców w tym nowicju- 

szy w sezonie 2002: Felippe Massę, Marka Webber'a, jące w 

Takume Sato i Allana McNisha. Będziecie mogli sięzni- mistrzostwach 

mi zmierzyć na najsłynniejszych torach wyścigowych Formuły 1. Oprócz 

Formuły Pierwszej. W grze znajduje się nawet najnow- tych najbardziej zna- 

, jak: McLaren, Ferrari czy BMW, teraz bę- prawdy wspaniale. Ku naszemu zadowoleniu zauważyli- 

dziecie mogli zasiąść za sterami dwóch nowych boli- śmy, że w grze jest zaimplementowany cały system te- 

dów ze stajni Toyoty i Renault'a. Wygląd kokpitu wszyst- lemetri (opracowany podobno przez Simona Philipsa, 

kich pojazdów został oddany z uwzględnieniem najdrob- i ) 

niejszych szczegółów, a wszystko prezentuję. się do-- 



| 

| 
I 
| 
| 

gracza i pozwala na indywidualne 

konfigurowanie pojazdu w celu zy- 

skania tych najważniejszych dziesią- 

tych części sekundy. System tele- 

metrii to naprawdę potężne narzę- 

dzie. W naszej redakcji już po kil- 

ku przejazdach wyraźnie widać 

jazdy poszczególnych graczy. 

Kolejnych kilka godzin poświęcili- 

śmy na modyfikowanie naszych 

pojazdów i zaczęliśmy uzyskiwać 

znacząco lepsze wyniki. Potem 

nastąpił szok, bo gdy zaczęliśmy 

się ścigać na innym torze, nasze 

_ wyniki nieoczekiwanie spadły. Co 

się stało? - zapytacie. Może to po 

stu zmęczenie? Nie! Na każ- 

silnik pracuje ina 

było wszystkie wady i zalety stylu 

dym torze panują nieco inne warun- 

azdy! Drobne wahania temperatury sprawiają, że na przyczepność opon, itd. Dlatego każdy pojazd na- 

iigotność powietrza wpływa 

odtwarzamy sobie nasz wyścig i możemy upajać się 

wygraną lub po cichu przetykać gorycz porażki. 

_'__ Jedyną wadą, jakiej można się doszukać to... wyma- 

- gania sprzętowe. Żeby dobrze się bawić, a gra nie „ska- 

_ kała” w kluczowych momentach, trzeba grę uruchomić 

na sprzęcie z min. 800 MHz, 256 RAM i kartą 3D klasy 

| wariyżi Z WYW owy EEK 0000002 

dajemy sobie spra- 

ę, że jest to sprzęt ma- 

zeń dla bardzo wielu gra- 
zu, ale cóż takie są prawa 

ynku. Tu też trwa nie- 

stanny wyścig. 

przygotować konkretnie pod dany tor. Jeżeli zaś 

chodzi o-możliwości modyfikacji bolidów, to kombinacji 

są dosłownie tysiące. Wystarczy powiedzieć, że gra 

oferuje możliwość modyfikowania: wielkości i nachyle- 

nia spoilerów, rozmiarów chłodnicy, wlotu powietrza, ci- 

- śnienia w oponach, a to tylko fragment tej wyliczanki. 

- Doprawdy całe godziny można poświęcić na analizowa- 

. nie przejazdów i modyfikacje samochodów, jeśli kogoś 

to bierze, to ma pole do popisu. Ale dość o statysty- 

ż istotą gry są wyścigi, a ten element jest tu pa 
spaniaty. Ryk potężnych silników, to zastrzyk 

Narasta napięcie, wściekamy się, 

Doskonała gra wyścigowa w petni oddająca 

realia Formuły 1 anno domini 2002, 

Naprawdę potrzeba 

nieztej maszyny, 

by to pociągnęła (ale gdy już to zrobi )., : 



am nasze najśmielsze oczekiwania. 
że „GTA 8* będzie trójwymiarowa wiadomo by- 
od dawna. Oświadczenie to wywołało zresztą 

© Wydawca: Take 2 

© Producent: Rockstar Games 
© Dystrybucja: Play-lt 
© WWW: www.gia.pl 

szkodzi tej kultowej grze. Na szczęście do tego nie do- 
szło, a co więcej, okazało się genialnym posunięciem. 
„GTA” zyskało nowy wizerunek nie tracąc nic ze swo- 
jego wspaniałego klimatu i grywalności. Ten śmiały 
eksperyment sprawił, że teraz „Grand Theft Auto” jawi 
nam się jako produkt iączący najlepsze cechy 

Z pewnością nie ma się co rozwodzić nad fabutą, 
nie zmieniło się nic od czasu poprzednich czę 

__ Tradycyjnie więc na samym początku gry jesteśmy pod- 
/_ rzędnymzłodziejaszkiem. Stopniowo, motywowani 

cią zemsty, wspinamy się coraz wyżej w przestępcze 
hierarchii. A osiągniemy to dzięki zarabianiu pieniędzy za 
wykonywanie zlecanych nam prac. Autorzy gry napraw- 
dę się postarali i przygotowali ponad 100 zróżnicowa- 
nych misji. Poczynając od tak prostych jak rozwoże 
„panienek” po mieście, Poprzez napady na banki, 
Stowe członków wrogich Ana 



nie tylko po krzykliwych neonat 
* dziach (trochę zbyt drewnianyc 

_ zmianie natężenia ruchu zależnie od 

cy. Słychać to także w odgłosach ulicy: przeraźliwych 

' krzykach wzywających o pomoc, syrenach karetek 

- zmierzających na miejsce wypadków oraz rozmowach 

rozwożąc ludzi po mieś 
dzie nam się poruszać, naprawd 

po którym przyj- 

ni życiem. Widać to 

1. wszędobylskich lu- 

rozjeżdżaniu), czy 

pory dnia, bądź no- 

prowadzonych w radiu. Gra jest bardzo klimatyczna i 

czujemy to na każdym kroku. Zdecydowaną większość 

4 *_ czasu spędzamy w samochodzie. A tych jest ponad 70 

iędzy wykonywaniem zleceń, 

ploracji okolicy, bądź też 

różnych typów. Nowością jest wprowadzona tutaj moż- 

liwość zmiany kamer podczas jazdy, tącznie z bardzo 

widowiskową kamerą filmową. Kolejną zaletą są szcze- 

gółowo dopracowane uszkodzenia wozów. Otwierające 

się drzwi i 

przednie ma- 

ski, które 

stopniowo 

_ gubimy na 

' ulicach, to 

_ tylko nieliczne 

| rzeczy, które 
grożą nasze- 

mu środkowi 

£ lokomocji. Tej” 

od _ świetnej 

strony wizualnej rozgrywce, wręcz ki 

rzyszy równie znakomita strona dźwi 

tego przykładem jest dostępność w 

dzie, aż dziewięciu stacji radiowych gr 

ne rodzaje muzyki (bez niej nasze prz 

szące prowadzeniu wozu byłyby nie peł 

nych w tym temacie przygotowano moż 

wania do gry ulubionych utworów zapi 

cie mp3. Jest to naszym zdaniem geni 

Podsumowując ten produkt trzeb 

dawno już nie było tak dobrej gry jak 

włożonej w nią i Ż 

gel i goniący, 
czy drobne błędy graficzne. Ale są t 

jakiej dostarcza „GTA 8”. A jak by teg 

ski dystrybutor przygotowat miłą ni 

wszystkich, którzy nie znają języka al 

Zamiast jeszcze czytać ten tekst powinniście już 
dawno być w sklepie i kupować tę grę! 



sonalne - profesjonalista w dziedzinie zwalczania wydaje się być klarowne: dotrzeć do . iż pozbawienie „Double Helix a 
terroryzmu, wypchane są pó brzegi raportami o - organizacji, zdobyć tak ważnego i cieszącego się: 

udanych akcjach, nawet tam, gdzie rządy zain- , dużą popularnością elementu - 
teresowanych krajów są bezradne. ' gry, zawiodioby fanów tego 

Obecnie, po długim programu i ostatecznie tryb * 
okresie spę- _ multiplayer jest dostępny 

Jeżeli zaś chodzi O samą roz: - 
. grywkę, tó mamy. 10 misji (ponad ; 
70 poziomów) w takich lo: 

| kaejąch jk 3 
| Czechy, 
PNONOG 

„Kong, . 

N azywasz Się Mullins, John Mullins. Twoje akta per- pulacji całego świata. W związku z tym Twoje zadanie Raven Software doszli dó wniosku, - 

dzonym w siłach 

specjalnych, prowadzisz WE tajne plany i 
sny interes korzystając z kon. ? powstrzymać przywódcę terro- 

traktów. zapewnionych przez: -rystów wymierzając mu sprawiedliwość. 
ua organizację Oto introdukcja do najnowszej, długo oczekiwanej 

zwaną „The: gry firmy Raven Software zatytułowanej „Soldier of 
Fortune 2: Double Helix”. 

Po okresie niepewności dotyczącej powsta- 
nia drugiej części, mamy przyjemność poin- 

: formować wszystkich miłośników gier ak- 
! cji, iż w czerwcu ukazała się kolejna od< 

słona świetnej gry z gatunku FPS jaką 
był „Soldier of Fortune”, 

_ "Na początku pragniemy: roz- - 

Gadsda | i Madeline Taylor mea aa 1 
_ Twoim zapleczem logistycznym oraz źródłem wz ; 

kich informacji, zwalczasz terroryzm Szerzący 
a się w różnych częściach globu. - 

Niedawno . dówie- 
dziateś się 0 

organizacji terro- 
rystycznej, która 6 owaie] i , 
stworzyła zabójczego, genetycznie zmo- 
dyfikowanego wirusa będącego zagrożeniem dla po- 

© Wydawca: Activision 
© Producent: Raven Software 
© Dystrybucja: LEM 

© Strona WWW: www.ravensoft 

wiać wszelkie obawy dotyczące kwestii trybu multiplay- 
_ er, którego to zgodnie z początkowymi zapowiedziami 
Po miało: nie być. Ostatecznie Amy Z 



ny budynków i podłoża wyglądają bardzo ładnie, to - powinny dziwić. 

ź drugiej strony można zarzucić im kli- W grze użyty: był 

mat sterylnej sali szpitalnej. 

Kamczatka, Kolumbia i wielu innych. 
Do dyspozycji przekazano nam 

kilkanaście rodzajów pistoletów, 

strzelb i karabinków. Dzięki za- 

trudnieniu przez producentów gry 

specjalistów: od sztucznej inteli- 
gencji (goście. ż uniwersytetu 

Wisconsin), Al komputerowych prze- 

A „ciwników nawet w stosunku do OU 

pierwszej -części gdzie było ) -44 

ono wysokie, zostało DO 

jeszcze . bar- 

dziej « Udo- 

skonalone. 

Grafika prezentuje 

się świetnie: 

Niemniej jednak, 

podczas gdy 

wszelkie 

obiekty, 

ścia- 

c p 
<a snacjaly systają 6 

5 renderingu zwany „Ghoul II”. Jest to. 

po" znacznie rozszerzona wersja systemu wykorzystanego 

- Wszystko jest przy produkcji pierwszej edycji gry. Dzięki niemu liczba 

„Czystę” i symetryczne Stref w jakie będziemy mogli trafić prze- 

_ ciwnika wzrosła z 

a ł dala 

* do OLEK sześciu! 

Reasumując, „Soldier of Fortune 2: Double 

Helix” nie powinien zawieść Waszych oczekiwań. 

Graficznie wprawdzie nie zwala z nóg, nie miniej jest po- 

zycją wyróżniającą się ogromną grywalnością, wysokim 

AI przeciwników, oraz ciekawą fabułą osadzoną w do- 

skonale zaprojektowanym środowisku. 

Spełniający oczekiwania miłośników 
„SoF” sequel tej świetnej gierki. 

przez 60 środowisko, w którym się znajdujemy, tra- 

ci na realiźmie. 

Podobnie było w słynnym „Quake'u*, grafika wpraw- 

dzie ładna lecz nieco sztuczna. 

„Soldier of Fortune: 2* wykorzystuje zresztą silnik > Wymagania, momentami grafika. 7 

„Quake III: Team Arena”, więc pewne podobieństwa nie GA adi 



tej grze sympatyczny przemytnik i uczciwy 
marynarz przeżywają mnóstwo niesamowi- 

s tych przygód. Fabuła jest tak skonstruowana, 
że. każdego bohatera w pojedynkę przeprowadzamy 

rzez bajecznie kolorowe, egzotyczne krainy dalekiego 
wschodu. A czekają nas takie atrakcje, jak wielka miłość 
od pierwszego wejrzenia, nieprzebrane skarby oraz wie- 

. le zagadek do rozwiązania. Reszta to już tylko ciągłe kli- 
kanie myszą i dość schematyczna zabawa. 

Jeżeli pokusić się o określenie wiekowej grupy doce- 
owej do której adresowany jest produkt, to „Jazz and 

lust” pasuje wręcz idealnie do 14 - 15 latków. Dla 
lodszych jest za trudny, dla starszych za nudny. 

tworzenie dwóch przeplatających się wzajemnie 
wi bohaterów, którzy różnymi drogami po- 



Widać _ naprawdę 

wielki trud grafi- 

ków włożo- 

ny w ich 

przy- 

gotowanie. Niestety cały efekt psują trój- 

wymiarowe, nienaturalne postacie, które 

poruszają się trochę sztucznie. 
Opisując grę przygodową nie 

| I można nie wspomnieć o poziomie 

zagadek i łamigłówek. Jak pod 

tym ką- 

|GA p ama ; 

pada ten produkt? Żeby ułatwić zabawę, twórcy gry wprowadzili pomoc 

Średnio. Wszystkie w postaci błyskotliwych i głośno wypowiadanych my- 

zagadki są do siebie  śli głównych bohaterów, którzy sugerują nam, co nale- 

podobne i mają bar- żałoby zrobić. Będąc przy tym temacie warto tównież 

dzo zbliżony poziom wspomnieć o łatwym | intuicyjnym sterowaniu. Grę 

trudności. Z reguły obsługuje się tylko dwoma klawiszami myszki tak jak 

ograniczają się do w klasycznych, starych przygodówkach. Rozwiązanie 

odbycia kilku krót- proste, bardzo dobre i wyjątkowo wygodne. 

kich rozmów (nie ę „Jazz and Faust” jest calkowicie spolsz- 

mamy możliwości ZYWO CZE bardziej 

wpływania na ich SASA URCCENWOWZANC 
przebieg) bądź | choć nie jest to z pewnością tytuł rfa 

do odpowiednie- _ poziomie słynnej „Monkey Island”, nie 

go wykorzystania znale- znaczy to, że nie warto się nim za- 

paOCI Wiozazcjnicj) interesować, zwłaszcza jeżeli ktoś 

przedmio- ; j zalicza się do 

NWA | * wspominanej na 

, początku grupy 

ł wiekowej. 

KIA 
» MO 1433218) 4/€ 0 , 

WERDYKT bees Tytut pełen kontrastów, 
w którym świetnie wykonanym elementom towa- 

rzyszą fatalne potknięcia twórców gry. 

PLUSY Bardzo ładne 



r 
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Projektu dołożył starań, aby większej grupie stanowią potencjalnie zagrożenie, nato- 
przy polonizacji nie zatracił miast w pojedynkę gubią się nawet wtedy, gdy zaczniemy 
się gdzieś klimat gry. Ito się biegać wokół nich! Frustrujące są umiejętności samej 

udało, a dzięki ich wysilko- Skye. Dobrze, że potrafi chociaż skakać, bo SZWAJBO) 
wi i pomysłowości powsta-  kombinacyjnych możliwości to zadanie ciosu w powie- 
WAEGUCEWONAWAC OKAZAC WZOCEGNA ograniczają się do ciągiego, 
np. „Krasłogardły tylko- banalnego przeskakiwania z jednego obiektu na drugi. Tyle 

- śmiechacz pospolity”, itp. tylko, że dla urozmaicenia raz skaczemy po skałach na 
Przechodząc do samej — morzu innym razem po liściach lilii na bagnie lub p b po NRA 

gry, „Darkened Skye” jest  ziach drzew. Zagadek występujących w grzę z pewnością 
przedstawici ielem nie można zaliczyć do skompliko ych. 2% ZIE 
OOM OUAOOTO ZWT 2 

a NITUOCMNNA Móc. SE Gods: aką 
: czona jest za Al 

_ plecami 

MLE 
u 

ży slodycze mogą mieć coś wspólnego z 
grami komputerowymi? Okazuje się, że 
tak, a stoją za tym spece od reklamy. 

Przykladówo sympatyczne orzeszki MAM's 
wystąpiły już w roli głównej w jednej z gier 
komputerowych. Najprawdopodobniej ich 
rywale cukierki Skittles pozazdrościły im 
WCWI ZWA 

Niestety mimo usilnych prób Skittlesom nie 
udało się wci ać ani U MASCI lil” RU „EA 

USA hyc (tak ma na imię nasza bohaterka) dowie- 

Typowa, reklamowa zapchajdziura. ty” ką gry jest urocza, rudowłosa pasterka 

okojny 1 niezbyt ciekawy żywot. Jednak pew- stdzięam PLUSY: 

skomplikowana, specyficzne dziala się, że jest wybrańcem, a jej przeznaczeniem jest A BR Le = „poczucie humoru, niska cena, spolszczona. ) | ł IDO zlego i despotycznego Necrota, UOWZZUCE PJ. : = AAJĄAJ " 
oli [W świat. Ale ratowanie światów to nie takie a m l 
HEj | WAU wydawać. Dlatego _£ 2. 8% AIZ , , edykt c ane 
zaniin Skye przeciwstawi się oktutnemu Necrotowi 
imusi poznać tajemnicę tęczowych Skittlesów, które 
OOPZIOTIKAWZWY W 4 (RUFI MG UaU) 

brzmi dziwnie, « a ajeczkę wymyślili autorzy gry). 
Już na poc Z AE) ZM nasza sarkastyczna i 
dowcipna pasterka spotyka przyjaciela. Jest nim złośliwy 

i cyniczny Gargoyle Dr 

ZZGLAC dwójka 

tworzy wyjąt : 

LORNA 

OVAL 

śmiesz- 

DAE 

CJA 

NOS 

[OR 
UCOBCCI 

pełno | ma- 

lu wszelkiego rodzaju parodii, MOŻ I 
celnych ripost i śmiesznych tekstów. A 
wszystko to jest w języku polskim, co bar- 
dzo uatrakcyjnia zabawę. Zespół tlumaczy z CD 

e Wydawca: Simon and Schuster |4 a. sb do biegania po planszach, skakanie 
e Producent: Boston Animation datformach i walczepia z przeciwnikami, czyli standard w 
e Dystrybucja: CD Projekt obrębie Ar, ale w tym przypadku niemal wszystko 
© WWW: www.extragra.com OLE zubóżóne. e skończeni idio- 

a ci działający zawsze wedlug IZ OKAZY ZLEW 
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BRIDGET FONDA JETLI TCHEKY KARYO 

JUŻ W SIERPNIU NA KASETACH VIDEO I PŁYTACH DVD 

Dystrybucja: MONOLITH VIDEO Sp z 0.0., 
01-643 Warszawa, ul. Twardowskiego 3, 
tel./fax (22) 833 73 12 lub 13, 
www.monolith.com.pl 



prawdziwa rzadkość na naszym rynku. Mowa to, tylko, że teraz jest tego trochę więcej i oczywiście w du- osobna. Przykładowo Oksana jest wielką romantyc: k 
Oczywiście o grach opatrzonych hasłem „dozwo-  żo lepszej jakości. W starych grach trzeba było tak popro- dlatego w rozmowie z nią musimy wykazać się dużą wraż 

lone od lat 18” nie należących do ga-  ....... s „_ wadzić rozmo- liwością i wyczuciem. Inaczej sprawa wygląda 
tunku krwawych  rzeżi pokroju | ę || wę,żebynowo prowokować Nataszą. Ta kobieta ma tylko jeden 

Uiake”. Chodzi o treści, mówiąc ta- poznaną ko- ciu i nie będzie się nam zbytnio opierała. Choć 
godnie, damsko-męskie. | N Hi bietę zaprosić należy z nią umiejętnie współpracować. Tw gry przy 

Po tym krótkim, acz koniecznym | Ż "mi (czy. zacią- gotowali 30 różnych wariantów zakończenia gry. B 
Istępie można wreszcie przejść do SEd- 42 EŚ nąć) do do- w przeciwieństwie do starych gierek tego typu, ma. 
sprawy. Bo oto na horyzoncie poja- i mu. Z reguły osiągnąć nic lub zadowolić się tylko połowicznym su 

się właśnie gra z gatunku tych wy- - > e Rf) wystarczyło sem. Pomysł dobry, ale wykonanie bardzo Słabe. Gr 
: Z. m A" e zmusza do myślenia i zaangażowanie, ponie 

chwili jedna niewłaściwa kwestia może 

nad czym męczyliśmy się dotychczas. 

Pore adresowane wyłącznie: dla dorosłych, to tych czasów nie zmieniło się zbyt wiele. Wszystko już by- Graczu. Jednak na każdą z nich trzeba za ) 

 dokładało się do tego następną 
niezbyt obszerną porcję zdań, a 

nasza ponętna towarzyszka z wiel- 3 

ką radością stopniowo pozbywała 
się kolejnych, zbędnych części » 

garderoby. Opisywany tutaj pro- PNZARK" ZEE je, że po 
__ dukt oferuje i ZOE czasie po pro 

| | nam nie jed- I/ odechciewa się V 
mierających produkcji. Jednak ną, ale*trzy togi 
tytut ten z pewnością nie stanie bardzo uro- A ORG „Rendez Vou 
ę objawieniem roku. Gra  dziwe kobie- Nieznajomą” nie ma 
endez Vous z Nieznajomą” 4l ty. Różnią się one między sobą wy- - przed sobą jakiejś wspaniałej przyszłości. 
e odbiega zbytnio od tego fi miara....eeee znaczy się tempera- Jest to po prostu przeciętny produkt, ale jak mówi sta 
szystkiego co dotychczas w Ff y e mentami i charakterami. Oczywiście re porzekadło „na bezrybiu...” 

tej dziedzinie zrobiono. Już w | wszystkie wprost marzą, by zostać W przypadku takiej tematyki ciężko jest o coś orygi 
zamierzchłych czasach rozwoju RENU przez Ciebie uwiedzione Drogi nalnego, więc jeśli jesteś pełnoletni spróbuj 
elektronicznej rozrywki, kiedy to pm a 
na rynku prym wiodły wspania- 

próby stworzenia gier erotycznych. Patrząc na „Randez 
na Eo SI ś ę 6 Ue j . Produkt przeciętny, p Eon można odnieść wrażenie, że od tam | s. A ale jedyny w swoim rodzaju 

© Wydawca: Russ bit 

© Producent: Exesoit : ŚĆ 

e Dystrybucja: Manta : : : = ; ©Średnia oprawa wizualna, 
© WWW: www.manta.pl = wtórność zabijająca grę. 
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TOM HANKS 
Forrest Gump 

TOM HANKS 
PAP CA) 

AL PACINO 
SUI 

ANTHONY HOPKINS 
DECA ; 

JEREMY IRONS 
Apelacja 

„Denzel Washington wspiął się na wyżyny. 
Zagrał najlepszą rolę roku.” 

— Joe Morgenstern, The Wall Street Journal 
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OD 11 LIPCA 2002 NA VIDEO I ££ WWYPOŻYCZALNIACH! 

W SIERPNIU SZUKAJ W DOBRYCH SKLEPACHI 



wane cuoWweUcA LUW "© Premiera: Już jest © Cena: 29.90 zł e Wymagania: PIl 266 MHz, 32 MB RAM 
pewnością nie mają problemów takich jak 
np. fani RPGów, czy RTSów. Nie muszą się 

zastanawiać na co lepiej wydać zdobyte z wielki tru- sprawdzając naszą spostrzegawczość. 

dem pieniądze. Producenci nie rozpieszczają pod tym Cała zabawa polega na tym, by w jak najkrótszym cza: e Producent: Megaware Multimedia 
względem, więc dużego wyboru nie sie zdjąć z planszy wszystkie klocki. Jedna e Dystrybucja: Manta 
ma. Dlatego w takiej sytuacji MEJESSWYZGEUGEL VOSEE © WWW: www.manta.com.pl 

wartym uwagi jest opi- E mogłoby się wydawać. - s « e 

sywany tu produkt. Kamienie poukładane są w 

Pewnie trudno -_ piramidy (izn. leżą na so- s. się na ST Oczywiście autorzy gry 

znależć kogoś, bie, a im wyżej, tym jest pomyśleli również o innych rzeczach czyniących 

kto nie wie, czym ich mniej) przedstawia- rozgrywkę przyjemniejszą i ciekawszą. Gdy się 

właściwie _ jest ś jące dziesiątki różnorod- zablokujemy, zawsze możemy przetasować 

„Mahjongg”, ale na nych wzorów jak np. grzy- klocki raz jeszcze, cofnąć ostatni ruch, albo sko- 

wszelki wypadek, dla ba, psa, słońce, miasto itp. rzystać z pomocy komputera, który zasugeruje 

tych mniej zorientowanych, Klocki mogą być zdejmowane nam następne posunięcie. 

spieszymy z wyjaśnieniami. Pod tą tylko wolnymi parami W sumie „Mahjongg 3D” jest bardzo dobrą i wcią- 

orientalną nazwą kryje się chinśka (czyli takimi, które  gającą grą logiczną. Jego niskie wymagania sprzęto- 

gra logiczna, której początki we, to z pewnością kolejna zaleta te- 

sięgają VI wieku naszej ery. go produktu, podobnie jak 

Przywieziona przez uchodź- jego bardzo przy- 

ców w poprzednim stuleciu i 

do Europy i Ameryki od razu * 

zyskała wielką popularność. 

„Mahjongg”, będący z założenia grą  % 

przeznaczoną dla co najmniej dwóch Im 

osób, ma także specjalną odmianę dla jednego 

gracza. Wydany ostatnio przez firmę Manta nie są przykryte k. 

„Mahjongg 3D” należy właśnie do e i mają odsłonięty Ę 

kategorii i jest grą rozwi- e przynajmniej jeden a 3 

jez A dłuższy bok) o identycznych 

przewidywania, symbolach. Zdarzają się też sytuacje, 

a przy okazji w których mamy do czynienia z więcej niż dwoma iden- 

tycznymi kamieniami. Wtedy zmuszeni jesteśmy do my- 

ślenia nad najlepszym wariantem, odblokowującym moż- 

liwie najwięcej nowych klocków. Jednak to, co czyni 

8 tę grę tak ciekawą i wciągającą jest 

sposób przedstawienia rozgryw- 

ki. Bywają sytuacje, gdy trzeci 

wymiar zamiast pomagać w 

grze, wręcz przeszkadza. 

Ale tutaj pasuje on wręcz ide- 

alnie. Możliwość obrotu kamery 

0 360 stopni w połączeniu z opcją 

przybliżania i oddalania obrazu daje 

e Wydawca: Megaware Multimedia 

koniec miła 
nies |WIOB 

dzianka. W 

pudełku z 

grą dodatko- 

ATZ 
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ialeś już spokojnie układać się do snu, a tu 
nagle ukazał się dawny przyjaciel Twych 

dziecięcych zabaw, niejaki Smuk. Mimo te- 
go, że stworek ten wyglądem przypomina smoka, to 
jednak smokiem nie jest, a jedynie przedstawicielem 
magicznej rasy stworzeń, które od tysiącleci towarzy- 

A dzieciom w zabawach. Istoty te posiadły umiejęt- 
ć przenoszenia się w czasie i właśnie z tej umie- 

jętności przyjdzie nam już wkrótce skorzystać. Smuk 
otrzymał bowiem wiadomość od swojego kuzyna 
Hippo, że jego towarzyszka zabaw, mała egipska 
ziewczynka imieniem Nay, zniknęła kilka dni temu. 

Hippo błaga © pomoc w poszukiwaniach. 

| e Hi ppo ZWEZNĆ 

WZA POI i jest tam rok 1360 przed naszą 
ą. Niewiele myśląc, wraz ze Smukiem przenosisz się 
zasie do starożytnego Egiptu. 

ie rozpoczyna się pierwsza gra z kolekcji 
Przygody dzieci z 

storią” wyprodu- 

jednak 

kowana przez firmę 

Cryo. Ta francuska 

firma ma już na Monarchia 
koncie takie sławne Poczynając od czasów prehistorycznych, 

jak „Wersal”, 

„China” czy 

„Pompel”. Tym ra- 

ZZO CO CISY 

przez faraonów greckich, aż do 
rzymskich cezarów - czyli przez okres 
3500 lat - państwem rządził tyko jeden 
król. którego władza obejmowoka 
zarówno Gómy Egipt (dolinę Nilu), jak i 
Dolny Egipt (deltę Nilu). Rolą 
króla-faraona, przedstawiciela bogów, 
było podtrzymywanie kosmicznego ładu - 
Maat - ustanowionego w chwili 

stworzenia Wszechświata. Król spełniał 
ten obowi qzek, odprawiaj qe obrzędy w 
świątyniach i odpierająć najazdy 
wrogów. 

POS CUOWISNCE 

rzyć grę przygodo- 

wą dla najmłod- 

szych połączoną z oi 

multimedialną encyklopedią wiedzy o starożytnym 
BET, Można powiedzieć, że wywiązali się z tego za- 
dania całkiem dobrze. Podobnie jak w innych grach 
przygodowych Cryo, zastosowano technikę rendero- 
wanego tla, a gracze przemieszczają się pomiędzy lo- 

kacjami tak, jakby przechodzili do kolejnych slajdów. W 
momencie rozpoczęcia rozmowy z którymś z magicz- 

o 
|. |. 

nych stworzeń, grafika zmienia się całkowicie 
upodobniając się do animowanych kreskówek. 

Zagadki, które stawia przed dziećmi ta gra są oczywiście architekta, skryby i wielu, wielu innych. mo” się jak 
proste, a polegają głównie na liczeniu lub logicznych ukła- były wznoszone budowle w starożytnym i 
dankach. W nagrodę za pomyślne rozwiązanie zadania, | 
dzieci mają możliwość rozgrywania gier z którymś z ma- 
gicznych stworzeń. Przykładowo Hippo zaproponuje wy- 
ścigi łodzi na Nilu, Kolumnas zaproponuje budowę pirami- 
dy, a Miau, magiczna kotka popro- 

si o pilnowanie boga Ra w trakcie 

drogi po niebie. Ale łamigłówki i 

gry zręcznościowe, to tylko jeden 

z dwóch elementów tej gry. 

Drugim jest multimedialna ency- 

klopedia wiedzy o starożytnym — s 
Egipcie. Pelno w niej wiadomości, > : przekonani, 
które z łatwością zostaną przy- 

swojone przez każde dziecko, 

OOZAZOY OOOO NJUCYCSJAKNCH 

rowych, wspaniałych zdjęć. W trakcie tej 

magicznej wędrówki 

(AJ) odwiedzą a 
warsztat handlarza, 

że rozrywka 

w połączeniu 
z nauką może 

OEOZCTY OWCA 

niż wkuwanie na 

nudnych  lek- 

cjach hi- 

storii. 
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Już wkrótce ukaże się specjalne wydanie Gier Komputerowych 

Edycja DVD. Na płycie o pojemności 4,5 GB znajdziecie Państwo 

niewyobrażalnie wielki zbiór programów. Kilkaset najciekawszych 

gier, dodatków, map, patchy, driverów, programów użytkowych 

i narzędziowych! Takiej okazji nie wolno przepścić!!! 
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POPRZEDNIE NUMERY 
Informujemy, że dysponujemy jeszcze wcześniejszymi wydaniami „Gier Komputerowych”. Każdy numer 
zawiera min. 1 płytę CD wraz z petną wersją gry po polsku! 

JAK ZAMAWIAĆ 
Zeby otrzymać poprzednie numery „Gier Komputerowych” należy wypełnić standardowy druk pocztowy 
(czerwony) na przelew pieniężny. Zadresować go na adres: Gry Komputerowe, 04-202 Warszawa, ul. 
Marsa 6. Na odwrocie blankietu trzeba koniecznie podać który numer został wybrany np. GK 2-3/02. 
Następnie obliczyć ile to będzie kosztowało według następującego wzorca: 
1 egzemplarz - 5,00 zł + 1,60 zł koszty przesyłki 
2 egzemplarze - 10,00 zł + 2,00 zł koszty wysyłki 
3 egzemplarze - 15,00 zł (redakcja ponosi koszty wysyłki) 
Więcej niż 3 egz. Jednorazowo 5,00 zi x ilość egzempiarzy (redakcja ponosi koszty wysyłki) 

Prawidłowo i czytelnie wypetniony przekaz opłacić na poczcie. 
Termin realizacji średnio 10-18 dni. Pytania: (0-22) 815-42-20 w godz. 9-16 od poniedziatku do piątku 
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Informacje prosta 

ORYGINAŁY TANSZE NIŻ PIRATY! 
Idea sprzedawania oryginalnych gier, opracowanych po polsku w cenie 29.99 jest szalona. Zwłaszcza, że w naszej serii 

nie ma miejsca na gry stare czy słabe. W grze Cultures £: Wrota Asgardu gracz staje się bogiern, który kontroluje życie 

i rozwój wesołego plemienia Wikingów na ich drodze ku ocaleniu świata przed zagładą... Wspaniała i śrnieszna grafika 

oraz ciekane i trudne rnisje zapowiadają doskonałą zabawę! Kup egzemplarz eXtra Gry w niewiarygodnie niskiej cenie 

29,99 zł - nie zawiedziesz się! Taniej niż część pierwsza! 

WKRÓTCE W SPRZEDAŻY EXTRA GRA WIELKIE HITY 

Z DOSKONAŁĄ GRĄ PRZYGODOWĄ LARRY 7 MIŁOŚĆ NA FALI! k 

W rolach głównych 
2 

rzy Stuhr i K katarzyne 


